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INTISARI 

 

Game merupakan salah satu media hiburan yang paling diminati saat ini. 

bukan hanya anak-anak yang gemar bermain game, namun orang dewasa juga 

dapat memainkannya. Sekarang banyak berbagai macam genre yang 

dikembangkan oleh pengembang. Salah satu genre yang dapat dimainkan setiap 

saat adalah genre arkade. Maka penulis akan membuat game bergenre arkade 

dengan judul “Last Shooter”. 

Game “Last Shooter” memiliki misi atau tujuan untuk mengalahkan 

musuh yang datang dengan cara menembak. Pembuatan game menggunakan 

software Construct 2 is an HTML5-based 2D developed  by Scirra Ltd. Dengan 

perkembangan teknologi saat ini maka game “Last Shooter” akan dibuat berbasis 

desktop. 

 Tujuan pembuatan game “Last Shooter” diharapkan dapat menjadi salah 

satu pilihan game yang dapat menghibur pemainnya. Selain mendapatkan hiburan, 

penulis berharap game “Last Shooter” juga dapat meningkatkan kelincahan dan 

keterampilan pemainnya. 

Kata kunci: Game, arkade, HTML5, Construct 2 
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ABSTRACT 

 

Games are one of the most popular entertainment media today. Not only 

children who like to play games, but adults can also play them. Now many kinds 

of genres are being developed by developers. One genre that can be played all the 

time is the arcade genre. So the author will make an arcade genre game with the 

title "Last Shooter". 

Game of "Last Shooter" has a mission or goal to defeat the enemy that 

comes by shooting. This game was made using software Construct 2 is an 

HTML5-based 2D developed by Scirra Ltd. With technological developments, the 

“Last Shooter” game will be made desktop-based. 

The purpose of making the game "Last Shooter" is expected could be one 

of the choices of games that can entertain the players. In addition to getting 

entertainment, the author hopes that the "Last Shooter" game can also improve the 

agility and skills of players. 

Keyword: Game, arcade, HTML5, Construct 2
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