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INTISARI 
 

Pandemi datang tanpa peringatan, menghasilkan banyak kegagapan dalam 
masa awal ia melanda. Banyak rencana dan beragam proyek harus ditunda hingga 
ditinggalkan demi menyelamatkan banyak nyawa yang dilanda. Tak terkecuali 
kemajuan teknologi yang seharusnya mampu kita nikmati sekarang. Terkhusus 
Kartu Tanda Penduduk Elektronik yang sejak tahun 2011 dengan membanggakan 
banyak fitur yang ada. Namun hingga kini, fitur yang telah disediakan tidak mampu 
untuk digunakan secara optimal. Masih banyak proses administrasi mengharuskan 
masyarakat untuk menyalin secara fisik kartunya.  

Kartu Tanda Penduduk menyimpan sebuah kepingan elektronik yang tidak 
hanya menyimpan informasi yang tertulis pada kartu namun juga menyimpan 
beragam informasi lainnya, serta informasi ini dapat diperoleh dengan memindai 
kepingan elektronik sebelumnya menggunakan teknologi Radio Frequency 
Identifier, RFID. Temuan ini seharusnya semakin memudahkan pengguna dan 
pemilik dalam beragam administrasi, sebagai contoh Pemilihan Umum, yang 
bahkan dapat dilakukan dari rumah masing – masing.  

Belajar dari Pandemi yang telah menghasilkan sebuah aplikasi 
PeduliLindungi yang dibayangkan berpotensi menjadi aplikasi wajib untuk seluruh 
rakyat Indonesia, menjadikan kita untuk Kembali menoleh kepada peralatan yang 
telah disiapkan sebelumnya, untuk digunakan sebagaimana mestinya. 
 
Kata kunci: ktp elektronik, rfid, aplikasi, pandemi 
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ABSTRACT 
 

The Pandemic came without warning, thus making it impediment on the first 
time it landed. Many plans and various projects must be postponed until canceled 
for many lives’ sake at stake. With no exception of technological advances which 
we should be able to enjoy this day. Especially Electronic Identity Card since 2011 
boast of many features it holds. Until the present time, those features promised to 
us are incapable of optimal utilization. Still a lot of administrative procedures 
obliged the public to physically copy their card. 
Identity card holds a electronic chip which not only holds written information on 
the card also holds another critical informations, which its user may obtain by 
means of scanning the chips mentioned with Radio Frequency Identifier, RFID 
technology. This founding should ease the user and owner on various 
administration practicality, as an example of General Election, which may even be 
done under one’s own roof. 
Learn from the pandemic which procure an application, PeduliLindungi which may 
prospect as potential mandatory app to every Indonesian citizens, make us turn 
back to every prepared tools from before, for proper use. 
 
Keyword: electronic identity card, rfid, application, pandemic 

 
 


