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INTISARI 

 
 

Di Era sekarang ini perkembangan tekhnologi sangat pesat yang mana, mau tidak 

mau Setiap orang secara tidak sadar mengikuti perkembangan tekhnologi yang ada 

yang mencakup kesemuanya bidang, terutama pada bidang berbelanja dahulu orang 

jika mau melakukan transaksi atau berbelanja harus ke pasar, tapi saat ini orang bisa 

berbelanja dari rumah (home shopping) produk yang dimiliki penjual dengan 

mudah di lihat dan di pesan melalui internet. 

 
Yang awalnya UMKM hanya memasarkan lewat media social berbentuk foto 

maupun selebaran, degan masalah di atas di buatlah program Omah Bakoelan untuk 

mewadahi UMKM yang mana di buatnya video yang menarik dalam Program 

Omah Bakoelan yang di siarkan langsung oleh stasiun televsisi PT.Arah Dunia 

Televisi yang mana termasuk salah satu stasiun televisi Daerah terbesar di wilayah 

Yogyakarta, bisa menarik minat customer serta menjangkau lebih banyak customer 

terutama untuk penduduk di sekitaran wilayah jogja-solo 

 
yang mana setiap produk Akan di buatkan video berbentuk Vity Produk dengan 

menggunakan software Premier dan After Effect CC 2019 yang menjelaskan detail 

produk mulai dari harga, varian, kontak, serta kelebihan produk dilengkapi dengan 

Voice Over(VO) yang membuat video lebih efektik dalam penyampaian informasi 

Produk. 

 
Kata kunci: Vidio, Vity Produk, Multimedia,Program Omah bakolean, Umkm 

Premier Pro, Motion graphic, After Effects 
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ABSTRACT 

 
 

In the current era, the development of technology is very rapid which, like it or 

not, everyone is unconsciously following the existing technological developments 

that cover all fields, especially in the area of shopping. shop from home (home 

shopping) products owned by sellers can be easily viewed and ordered via the 

internet. 

Initially, UMKM only marketed through social media in the form of photos and 

leaflets, with the problem above, the Omah Bakoelan program was created to 

accommodate UMKM, which made interesting videos in the Omah Bakoelan 

program which was broadcast live by the television station PT.Arah Dunia 

Televisi which including one of the largest regional television stations in the 

Yogyakarta area, can attract customer interest and reach more customers, 

especially for residents around the Jogja-Solo area 

where each product will be made a video in the form of Product Vity using the 

Premier application and After Effect CC 2019 which explains product details 

starting from price, variants, contacts, and product advantages equipped with 

Voice Over (VO) which makes videos more effective in conveying product 

information. 

 

 
Keywords: Video, Product Vity, Multimedia, Omah Bakolean Program, Premier 

Pro,Medium to low business, Motion graphic, After Effects 


