BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi di masa sekarang berkembang dengan sangaot

masyarakat yang ingin menggunakan kamera yang canggih. namun dengan harga
yang terjangkau. Sistem rental ini memang cukup membantu, namun disisi lain ada
kekurangan, dimsna masyarakat yang ingin menyewa kamera harus mencari-car
dari satu tempat ke tempat yang lain untuk bisa menyewa kamera yang bagus

dengan harga yang murah, dan kebanyakan penyedia jasa penyewaan kamera masih
|



melakukan pendatsan pelanggan, penyewaan hingga laporan secara manual

Sehingga cukup membuang waktu dan tenaga untuk sekedar menyewa kamera.
Chino Kamera bergerak di bidang penyewaan kamera dan aksesoris yang

memiliki berbagai macam pilihan, muls dari action comere, kamera DSLR.,

kamera mirrorless, lensa dan berane 2 "_::: I }’ﬁﬂﬂdﬂpﬂldiﬂﬁ.wldﬂﬂpﬂ
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Rumusan
Berdasarkan latar belakang masalah vang telah diursikan diatas, maka
dirumusan masalah sebagai berikut :
|. Bagaimana merancang sistem informasi penvewsan pada Ouno
Kamera ?



1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian yang dilakukan lebih terarmh sesuai dengan fujuan
penelitian, mudah dalam pengumpulan dan pengelolahan data, analisa serta
menarik kesimpulan, maka diperlukan pembatas masalah sebagai berikut:

1. Sistem Informasi penyewaan ini@isancang berbasis websire.
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1.4.2 Tujuan Penelitian
I, Merancang dan membuat suatu sistem informasi penyewaan berbasis
wehsite vang dapat mempermudah pelanggan untuk melakukan
pemesanan penyewaan dan mengetahui informasi yang ada pada Ouno

embuka wawasan baru pada bidang
teknologi informasi. Serta sebagai syarat untuk menyelesaikan program
studi Strata-1 Universitas Amikom Yogyakarta.




1.0 Metode Penelitian

Untuk mendapatkan suatu karya ilmish yang berkualitas, maka peneliti
menggunakan beberapa metode penelitian, yaitu :
1.0.1  Metode Pengumpulan Data

1.6.1.1 Metode Studl Literatur

1.63  Metode Perancangan
Proses ini merupakan lanjutan dari proses analisis. Desain vang dibuat
adalah desain proses, desain basis data, dan desain antarmuka pengguna.

Perancangan menggunakan metode terstruktur, dengan tahap analisis yang
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digunakan adalah ERD (Entity Relationship Diagram) dan DFD (Data Flow
Diagram).
L.o.4 Metode Testing

Pada penelitian ini menggunakan dua jenis percobaan untuk mengetabui
hasil dari pembuatan aplikasi ini yakni :

hite Box Testing adalsh teknik pengujian yang dilakuk

maksud dan tujuan  penelitis
BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini membahas teori secara umum mengenai hal yang berhubungan
dengan pembuatan sistem ini vang berasal dari literatur dan sumber terpercaya.
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BAB I1 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini akan menjelaskan mengenai analisis masalah yang terdapat

pada kasus yang sedang diteliti, serta menguraikan perancangan sistem yang akan
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