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INTISARI

Program Magang dan Studi Independen Bersertifikat (MSIB) merupakan
salah satu bagian dari Merdeka Belajar — Kampus Merdeka (MBKM). Program
tersebut menjadi wadah bagi para mahasiswa untuk belajar maupun magang pada
berbagai perusahaan yang berkolaborasi dengan Kementerian Pendidikan,
Kebudayaan, Riset, dan Teknologi (Kemendikbud-Ristek). Saya sebagai penulis
mengikuti program Studi Independen pada Binar Academy yang diadakan oleh
PT.Lentera Bangsa Benderang dengan fokus bidang Full Stack Web. Binar
Academy adalah suatu platform edutech yang bertujuan untuk menghasilkan talenta
baru dalam hal digital yang lebih berkompetensi pada bidang professional. Kegiatan
pembelajaran akan diarahkan oleh mentor atau fasilitator yang disediakan oleh
Binar Academy, dan berlangsung selama 5 bulan secara daring. Bidang Full Stack
Web bertujuan agar semua peserta dapat memiliki kemampuan dalam pembuatan
dan juga menganalisa front-end dan back-end pada sebuah aplikasi web. Setelah
dilakukan pembelajaran selama 8 chapter Binar Academy menyediakan project
akhir pada bidangnya dengan membuat sebuah aplikasi jual beli barang bekas
berbasis aplikasi web yang Bernama “Second Hand”. Proyek akhir tersebut
bertujuan agar penulis dapat mengimplementasikan ilmu full stack web developer
pada kehidupan nyata.

Kata kunci: Edutech, Full Stack Web, Platform, Sistem Informasi
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ABSTRACT

The Certified Independent Study and Internship Program (MSIB) is a part
of Merdeka Learning — Merdeka Campus (MBKM). The program is a forum for
students to study and do internships at various companies that collaborate with the
Ministry of Education, Culture, Research, and Technology (Kemendikbud-Ristek).
As a writer, | participated in the Independent Study program at the Binar Academy
which was held by PT.Lentera Bangsa Benderang with a focus on the Full Stack
Web field. Binar Academy is an edutech platform that aims to produce new digital
talents who are more competent.in the professional field. Learning activities will
be directed by a mentor or facilitator provided by Binar Academy, and last for 5
months online. The Full Stack Web field aims to enable all participants to have the
ability to create and analyze the front-end and back-end of a web application. After
studying for 8 chapters, Binar Academy provides a final project in its field by
creating an application for buying and selling used goods based on a web
application called "Second Hand". The final project is intended so that the author
can implement the knowledge of full stack web developers in real life.

Keyword: Edutech, Full Stack Web, Information System, Platform
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