BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Pada masa ini. banyak hal bergerak secara digital, hal ini menuntut kita
untuk lebih beradaptasi dan inovasi. Pemenntah membuat gerskan baru dalam

mengadakan Kampus Merde asiswa menyelam lebih dalam
i AN i juga hard skill. Kampus

a yang diselenggarakan oleh -
1, dan Teknologi (Kemendikbud-Ristek).
rogmm Full Stack Web Developer m
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kampus merdeks dopat m 1
perusahaan ketika meng] . manti, serta mempersiapkan
generasi muda yang lebih produktif dalam bidang digital. Selain peserta dapat
menguosal ilmu tentang perancangan dan pengembangan website, peserta juga
diharapkan dapat dibekali dengan soft-skill yang mengacu pada pemikiran kritis
dan kreatif mahasiswa dalam menghadapi dunia professional kedepannya. Karena
Binar juga membenkan ilmuo tentang kemampuan berkomunikasi dan bekerjasama
dalam sebuah kelompok untuk menyelesaikan suatu masalah.



1.2 Profll

Pada level pertama penulis terfibat secara individu, sedangkan pada
level kedua dan ketiga penulis terlibat secara berkelompok. Pembagian
kelompok sendiri dilakukan oleh fasilitator.

Pada fevel sifver sendiri penulis mendapatkan pembekalan untuk
bekerja secarn individu dan skill basic dari web programming, setelah itu



pada feve! gold dan platimem, barulah terlibat secarn kelompok untuk
mengerjekan project hase learning yang diberikan oleh Binar Academy
Kegiatan pembelajaran pada Binar Academy dengan lingkup

pekerjaan :
1. Level Silver
Pada level ini terdiri dari empat chapter yang harus diselesaikan vaitu:

h. | CROBESAL Ke

fat e likukan kolaborasi
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Judwal Kerja

Pembelajaran pada Binar Academy dilaksanakan mulai pukul 19.00
sampai dengan 22,00 WIB setiap hari Senin hingga Jumat. Jadwal tersebut
bukanlah jadwal pasti dalam pembelajaran Binar Academy, dikarenakan
sistem pembelajaran Flipped Lesming yang memerlukan kesepakatan



antara fasilitator binar dengan peserta. Berikut penulis lampirkan detail
jadwal pembelajaran pada Binar Academy:
Tabel 1. | Jadwal Kerja

Gold 31-40 28 Maret - | Penerapan OOP dun DOM dalam
{Focus 08 April pengembangan WEB.
Class) 2022 Dengan materi:

1. OOP pada JavaSeript

2. DOM




41-50

11 April - | Perancangan Database,

22 April | Dengan materi:

T1-80

30 Mei - 10 | Mampu membuat unit testing dan

Juni 2022 | deployment.

Dengan materi:

1. Web socket

2. 85R (Server Side Rendering) pada
project React / with NEXTIS




3. media handling
4, ESLINT

5. uni testing & TDD
6. Deployment & CLCD

Platinum | 81-90 I3Juni- | Mengimplementasikan kolaborasi tim

Deskripsi Pekerjaan

Metode pembelajaran yang digunakan oleh PT. Lenters Bangsa Benderang. PT.
Lentera Bangsa Benderang sendin memiliki metode pembelajaran secara sinkron
untuk setiap hari (Senin — Jumat), untuk sefiap kelas terdapat | orang fasilitator
yang mendampingi saat proses pembelajeran. Fasilitator bertuges menyampaikan



materi dan membantu peserta jika mengalami kesulitan ketika proses pembelajaran.
Berikut detail materi dari setiap chapter vang dipelajari :
L. Level Silver

Pada level ini terdiri dari empat chapter yang harus diselesaikan yaitu:

o Pengenalan HTML dan Web Design

o  Memahami struktur dan entitas HTML

o Memahami penulisan kode HTML dengan terstruktur

s Memahami penggunaan hyperlink di dalam dokumen HTML untuk
menampilkan halaman lain



Memahami pembuatan dokumen dalam HTML

Memahami cara debugging untuk dokumen HTML
Memahami bagaimana cara kerja €SS dalam web design
Mampu membuat syntax CSS kedalam code
Missoliuei atuivan CSS selectn

memetakan logika algoritma kedalam suatu flowchart
Mampu memetakan logika algoritma kedalam bentuk pseudocode
Memshami cara-cars yang dapat digunokan dalam pengambilan
keputusan (if-else, operator("?), switch case
Memahami cars-cara yang dapat digunakan dalam alur perulangan
{looping)
Memahami cara penerapan alur pengambilan keputusan




» Memaohami penulisan kede perulangan dan menampilkannya di
console log browser
Metode asesmen: Quiz

d. Chapter 3 : Mampu menjalankan code dan melakukan kolaborasi dengan
developer lain dalam proses system development

Memahami Web Lavout dan elemen ¢ 'i-l-."-

+ Mengetahui macem-macam teknik layouting dan cara penerapannya
+  Mampu menerapkan teknik slicing sesuai dengan design

» Menulis kode HTML dan CSS terstruktur sesuai standar

» Memahami konsep Responsive Design pada desain website

» Menentukan query dengan menggunakan Media Query

+  Memahami penggunaan unit abeolute dan relative
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» Menerapkan Responsive Design di website pada layar yang berbeda-
beda

Metode asesmen: Quiz, Code Challenpges

environment

+ Mampu melakukan instalssi Nodejs dan package manager dengan
menggunakan NPM atau Yam

¢ Memahami konsep module dan jenis-jenisnya

+ Memahami Konsep HTTP dan caranya bekerja

»  Membuat server menggunakan HTML statis

» Membuat server menggunakan JSON statis
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Metode asesmen: Quiz dan Code Challenge Review

b. Chapter 5 : Melakukan perancangan database
Sasaran pengembangan skill: Database, SQL, ORM (Object Relational
Mapping)

Detail pembelajaran :

o Menginstall ORM dengan Sequelize di dalam aplikasi Node Js
+  Memahami cara penggunaan model dan metodenya

» Membuat basic CRUD dengan menggunakan HTTP request
Metode asesmen: Quiz dan Code Challenge Review
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¢, Chapter 6 : Merancang arsitektur dan dokumentasi APl
Asynchronous. Authentication, dan Swagger

Detail pembelajaran :

»  Memahami konsep suthorization

s  Mengimplementasikan Session Based Authentication menggunakan
Express Session

»  Membuat sebuah middleware untuk mengautorisasi user melalui session
menggurakan Express Session
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» Mengimplementasi fitur login yang membuat JWT sebagai response
ketika berhasil login

s  Membuat Middleware untuk mengautorisasi request yang menggunakan
Token Based Authentication

# Memahami sintaks JSX dalam pengembangan aplikasi React
* Memahami Toolchain yang tersedia di dalem Resct yang digunakan
+  Mampu membuat Stateless Component

«  Mampu membuat Stateful Component

= Mampu mendefinisikan component Property dan menggunakannya
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Mampu melakukan Global Styling menggunakan Global CSS

Mampu membuat C58 Module untuk membuat style yang spesifik
terhadap | companent

Mampu melakukon styling dengan menggunakan Styled Component
Memahami mengapa Ul Framework sangat direkomendasikan dalam
pengembangan aplikasi react

Memahami fungs: Red s mekanisme lur data di aplikasi client-
side

Menggunakan Redux Tool chain dalam mengimplementasikan Redux
Menggunakan Redux di dalam aplikasi React]S dalam  state
management

Menggunakan Redux Thunk dalam mutasi state.
Memahami konsep State Management
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Memahami konsep State Management dan penerapannya

Menerapkan Middleware pada React + Redux meningkatkan
portabilitas dan memudahkan mutasi state

Memahami konsep SSR dan fungsinya

Memahami konsep Next.JS dan fitur-fiturnya

Menampknn Next.JS dengan menjals

Memahami konsep ESLint dan fungsinya

Melakukan instalasi ESLint secara lokal di environment development
Melakukan setup dan kenfigurasi ESLint di project Javascript
Memahami konsep TDD
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Memahami cara melakukan setup untuk testing di environment
Javascript dengan Jest dan Supertest

Melakukan unit testing dalam project

Memahami cara melakukan integration testing dengan Supertest
Memahami konsep deployment

Menganalisis requirement untuk menggunakan teknologi yang tepat
Berkolaborasi menggunakan version control seperti melakukan merge
request dan resolve conflict

Mampu menggunakan C1'CD
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¢. Chapter |1 : Pengerjaan project akhir
Detail Pembelusjaran:

o  Membuat dokumentasi APl vang bisa digunakan oleh developer lzin
» Menerspkan unit testing di front-end application
L] Mmuuplmunit tBHIIE di ba K-end I.H:I‘ﬁl:lﬁm

1.3.3 Express JS

Express.js adalah sebuah framework atau kerangka kerja yang
terdapat dalam Node js yang mudah dikembangkan untuk pengembangan
aplikasi web, service APl routing. maupun security. Dikembangkannya
Expressjs akan berguna pada penggunasn design pattem yang dapat
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disesuaikan dengan arsitekiur apapun sehingga sangat powerfull dan
fleksible. Dengan pembuatan arsitektur degan Expressjs, APl yang
digunakan juga sangat nngan dan tdak memakan resource yang sangat
pengembangan website selanjutnya[3].

1.3.6 E-Comm

E-Commerce merupakan sustu transaksi saling tukar menukar
barang antar satu dengan vang lainnya untuk memenuhi kebutuhan sehari-
hari secara digital. Seiring perkembangan ilmu pengetahuan dan teknolog
informasi, sistem transaksi secara on-line (E-Commerce) sangat
melalu media internet[6].
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