BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era modemn imi, masyarakat mulai merasakan kebutuhan akan sistem
informasi yang berbasis teknologi, sals

ang ada di Mulmﬁﬂdgat

abungkon teknik Liveshoo
; sebut mencakup semua unsur-
unsur penting vang terdapat di Maha Gadget tersebut vang tidak bisa terlihat jelas
dengan gambar atau foto. Dengan demikian, penelitian ini diharapkan dapat
memberi meningkatken daya jual dan menarik minat pembeli.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah dipaparkan diatas, maka
permasalahan yang dapat dirumuskan adalah bagaimana membuat video promosi
dengan menggunakan leknik Motion Graphic dan Live Shooi sebagai media
promosi toko Maha Gadget?

2. Menghasilkan produk video sebagai media promosi toko Maha Gadget.

1.5 Manfaust Penelltian
Manfaat dari penelitian ini adalah ;
|. Secara teontis :



a. Sebagai sumber referensi untuk penelitian di masa mendatang,
khususnya di bidang pembuatan video promosi

b. Menerapkan dan mengembangkan ilmu yang di dapat selama studi
di Universitas Amikom Yogyakarta,

2. Secara praktis :
2. Toko Maha

BAB V PENUTUP. berisi kesimpulan dan saran yang dapat peneliti rangkum
selama proses penelitian.
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