BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Virus Corona atau Severe dcute Syndrome Coronaviras 2 {SARS- CoV-2)
adalah virus yang menyerang sistem pemnapasan pada manusia. Penyakit yang
disebablan oleh infeksi virus imi disebut Covid-19 (Corona Firus Disease 2019).
Virus ini menyebabkan gangguan ringan pemnapasan hingga menyebablan

3D dan five shor (Yayat dan Syahida, 2019 arya tulis ini penulis
i D pada aplikasi Blender.
‘Pembuatan Film Animasi
Hybrid 2D dan 3D tentang COVID-19 Menggunakan Blender”. Alasan penulis
mengambil judul ini karena penulis ingin menjadikan tlustrasi tentang awal mula
pandemi terjadi dan menghasilkan animasi Avbeid yang baik. Karena 2Ddan 3D
memiliki kelebihan dan kekurangannya masing-masing. animasi - febeid
memberikan cara yang hemat biaya don waktu dalam membuat animasi yang



menarik secara visual dan dapat menyampaikan ekspresi organik dari animasiyang
digambar dengan tangan selagi memanfaatkan kontrol dan akurasi dari animasi 3D.
1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan lotar belakang masalsh di atas, dopat dirumuskan sebush

permasalahan yaitu “Bagaimana cara perancangan dan pembuatan film Animasi
Hyhrid 2D dan 3D vang baik”.
1.3. Batasan Masalah

I. Target durasi Film Animasi ini mak
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1.6.2. Metode Analisis

Metode yang digunakan dalam perancangan dan pembuatan uniuk
menguratkan permasalahan yang terdapat pada kasus yangditeliti, mefiputi
analisis terhadap masalah editing film yang berjalan.analisis pembuatan film,
analisis hasil solusinya.dan analisis kebutuhan Film Animasi Hvbrid 2D dan



iD.
1.6.3, Metode Perancangan
Metode pengembangan menggunakan 3 metode vaitu pra produksi yang
didalamnya berupa desain karakter, naskah dan storvboord. Yang ke dua
menggunakan metode Produksi yang didalamnya ada desain background 3D,
desain properti 3D, fexturing. drawing animasi 2D, coloring animasi 2D dan
dubbing dun input suara. Yang ke tiga menggunakan compositing, editing.
rendering, dan publish.
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digunakan dalam bab ini yaiton teori yang berkaitan dengan pembahasan
Perancangan dan Pembuatan Film AnimasiHyhrid 2D dan 3D tentang COVID-
19 Menggunakan Blender

BAB III Analisis dan Perancangan

Bab 111 berisi tentang analisis dan perancangan dari filmanimasi 3D



ini.
BAB IV Hasil dan Pembahasan
Bab IV berisi mengenai konstruksi dari hasil implementasi desain sistem
vang telah dibangun berdnsarkan hasil perancangan yang ada pada bab sebelumnva
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
Bab V berisi mengenai kesimpulan dari seluruh penelitian yang dilakukan
serta saran untuk perbaikan pada peneli jutnya.




	SKRIPSI_016.pdf (p.1)
	SKRIPSI_017.pdf (p.2)
	SKRIPSI_018.pdf (p.3)
	SKRIPSI_019.pdf (p.4)

