BAB 1
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah

Asrama  Mahasiswa Kabupaten Balangan merupakan fasilitas  yang
disediakan oleh Pemerintah Kabupaten Eli:ng:m uniuk mahasiswa asal Kabupaten

Media Informasi Menggunakzn Teknik Live Shoot dan Motion Graphic”. dimana
video profile tersebut mengunkan teknik live shoot untuk menampilkan visualisasi
apa saja fasilitas yang ada di Asrama Mahasiswa Kabupaten Balangan kemudian
teknik motion graphic agar penyampaian informasi tentang persyaratan menjadi
anggota Asrama Mahasiswa Kabupaten Balangan lebih menark. Video profile
tersebut nkan menambah = visualisasi tentang Asrama Mahasiswa Kabupaten
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Balangan untuk menginformasikan kepada masyarakat umum bahwa adanya
Asmama Mahasiswa Kabupaten Balangan di Yogyakarta,

1.2. Ruomusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yung telah dikemukakan, maka permasalahan
yang dapat dirumuskan yaitu ;

1.5, Manfaat Penellitian
Manfant dari penelitian ini adalah sebagai sarona informasi yang berguna
bagi masyarakat mengenai adanya Asrama Mahasiswa Kabupaten Balangan di
Yogyakarta.



Lo, Metode Penelltian
Untuk mendnpatkan hasil terbaik dalam proses penelitian yang digunakan
untuk perancangan dan sebagai penunjang keakuratan dalam melakukan penelitian
ini. Adapun metode yang digunakan oleh penulis adalah sebagai berikut -
L7, Metode Pengumpulan Data
a. Metode studi
Mels .* 1 stisdh ke taknan denoan melakuk Fﬂﬂﬂmh[ﬂmdﬂh

1.9.  Metode Perancangan

Metode perancangan video profile Asrama Mahasiswa Kabupaten Balangan
ini akan dilakukan dengan menerapkan sistemn produksi multimedia. yaitu:
. Pra produksi (Tema. Naskah. dan Storyboard).
b. Produksi (Pengambilan Gambar, Pembuatan Aset).
¢. Pasca Produksi (Compositing. Editing. Rendering).



L.10.  Evaluasl
Tahap evalussi video profile ini dilskukan dengan melakukan tinjauan

kembali, apaksh video sudah sesuai dengan konsep vang diharapkon. Pada

tahap ini menggunakan metode pengujian dan pembahasan teknik yang
diterspkan pada video profile Asrama Mshasiswa Kubupaten Balangan

sehingga visualisasi informasi dapat-dipahami oleh audience.

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Buhkeanpathaminntuﬂnngﬂlmppmdlﬂ:sl te::mmkpengl.mhlm

BAB V. PENUTUP



Bab terakhir menjelaskan tentang garis besar atau kesimpulan dan saran dari

DAFTAR PUSTAKA
Daftar pustaka berisi sumber-sumber referensi yang digunakan dalam

LAMPIRAN
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