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INTISARI

Asrama Mahasiswa Kabupaten Balangan berdiri pada tahun 2007 berlokasi
di JI. Kemuning Perumahan Sawit Sari. Asrama Mahasiswa Kabupaten Balangan
merupakan fasilitas yang disediakan oleh Pemerintah Kabupaten Balangan untuk
mahasiswa asal Kabupaten Balangan yang ingin menempuh pendidikan di
Yogyakarta. Dengan adanya Asrama Mahasiswa Kabupaten Balangan diharapkan
dapat meringankan beban orang tua yang ingin menyekolahkan anaknya di
Yogyakarta. Dalam penyampaian informasi pengelola Asrama Mahasiswa
Kabupaten Balangan masih menggunakan cara kunjungan ke sekolah-sekolah yang
ada di Kabupaten Balangan, sehingga membuat kurangnya visualisasi dan
terbatasnya penyampaian informasi. Pengelola Asrama Mahasiswa Kabupaten
Balangan ingin meningkatkan metode penyampaian informasi tentang Asrama
Mahasiswa Kabupaten Balangan, akan tetapi Pengelola Asrama Mahasiswa
Kabupaten Balangan masih mengalami kesulitan karena keterbatasan kemapuan
sumber daya manusia dalam pembuatan video company profile.

Dari masalah tersebut maka dilakukan pembuatan video company profile
tentang Asrama Mahasiswa Kabupaten Balangan. Pembuatan video company profile
Asrama Mahasiswa Kabupaten Balangan ini dibuat menggunakan dua teknik yaitu
teknik live shoot dan teknik motion graphic, dengan menggunakan 3 proses tahapan
yaitu pra produksi, produksi, dan pasca produksi.

Video profile Asrama Mahasisawa Kabupaten Balangan akan di serahkan
kepada Pemerintah Kabupaten Balangan dan Pengelola Asrama Mahasiswa
Kabupaten Balangan. Video company profile ini juga akan ditayangkan pada
youtube chanel Asrama Balangan Yk. Diharapkan video profil ini bermanfaat
sebagail sarana informasi yang berguna bagi masyarakat mengenai adanya Asrama
Mahasiswa Kabupaten Balangan di Yogyakarta.

Katakunci : Video, Liveshoot, Video profile, Motion Graphic.
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ABSTRACT

The Balangan Regency Student Dormitory was established in 2007, located
on JI. Kemuning Sawit Sari Housing. The Balangan Regency Student Dormitory is a
facility provided by the Balangan Regency Government for students from Balangan
Regency who wish to study in Yogyakarta. With the existence of the Balangan Regency
Student Dormitory it is hoped that it can ease the burden on parents who want to send
their children to Yogyakarta. In conveying information, the manager of the Balangan
Student Dormitory still uses visits to schools in Balangan Regency, resulting in a lack
of visualization and limited information delivery. The Manager of the Balangan
Regency Student Dormitory wants to improve the method of delivering information
about the Balangan Regency.Student Dormitory, however, the Manager of the
Balangan Regency Student Dormitory is still experiencing difficulties due to the limited
ability of human resources in makingvideo company profile.

From these problems then do the making video company profile about
Balangan Regency Student Dormitory. Making video company profile The Balangan
Regency Student Dormitory was made using two techniques, techniques live shoot and
techniques motion graphic, by using three of the process pre-production, production
and post-prodoction.

Video profile The Balangan Regency Student Dormitory will be handed over
to the Balangan Regency Government and the Manager of the Balangan Regency
Student Dormitory.Video company profile this will also be shown on youtube channel
Asrama Balangan Yk. It is hoped that this profile video will be useful as a means of
useful information for the public regarding the existence of the Balangan Regency
Students Dormitory in Yogyakarta.

Keywords : Video, Liveshoot, Video profile, Motion Graphic
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