BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

pelaku dunia hiburan, mulai dari televisi, musik, fotografi, sinematografi dan

digunakan dalam perfilmin munpun pertelevisian tmtuk mengganti warna latar
belakung dengan sebuah gambar latar belakang yang lain dengan menggunakan
teknik chroma key [2], Teknik seperti ini umumnya digunokan pada program-
program di stasiun televisi, seperti pada seorang pembawa acara tentang ramalan



cuacayang disampingnya terdapat vsiual gambar peta berikut dengan situasi cuaca
yang terjadi, yang sebenarnya secara nyata merupakan layar biru atau hijau[3].
Penggunaan teknologi green screen juga merupakan salah satu jurus yang
digunakan banyak msan perfilman dan pertelivisian untuk membantu proses
produksi dari sebush fim atau acara fwBalam warna televisi analog, warna

pr. yang relatif dengan osilator

backgrownd dan menonjolkan peran utama dalam fifm.

Warna hijau menjodi warna yang paling banyak digunakan di dalam
proses chroma key karena sensor gambar pada kamera video digital paling sensitif

terhadap warma hijau, Warna hijau jugs memiliki noise vang paling sedikit dan



mampu menghasilkan key/matte mask yang terbersih dibandingkan warna yang
lain[5].
Didalam editing video sebenarnya ada beberapa metode selain Chroma

Key namun penulis memilih chroma key karenn chromn key sendini mempunyai

menunjang chroma key saat Tive.

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah menemukan setingan yang tepat
untuk menjolankan efek Chroma Key pada objek yang telah disediakan, dan
manfast dari penelitian ini adalsh menambah pengetahuan tentang optimalisasi

green  screen, menambah  pengetahuan tenlang green screen dan  bisa



mengimplementasikannnya kedalam editing video, dan dapat diaplikasikan
kedalam konteks nyata contohnya produksi film dan penelitian, dan juga hasil dari
penelitian ini optimalisasi biaya dimana biaya produksi yang seharusnya shooting
di luar bisa ditekan dengan shooting didalam reangan.karena tidak hars sews

¢. Menggunakan Software Adobe Premiere Pro CC 2019,
d. Menggunakan kamera DSLR sebagai pengambil gambar,
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1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah tersebut maka maksud dan tujuan dari penefitian
pada objek yang telah disediakan

1.5 Manfant Penelliian

2. Seting Lighting
3. Setting Objek

1.6.2 Tahap Produks|
l. Metode Dual Layer Greenscreen



2. Teknik Multiple Kamera

1.6.3 Tahap Pasca Froduoks]

1. Metode Pengumpulan Data
2. Metode Analisis Data

1.7 Sistematika Penul

Pada bab mi berisi tentang kesimpulan dan saran dari penulis dalam
pengembangan pembuatan program.

DAFTAR PUSTAKA

Bab ini berisi tentang daftar Pustaka yang digunakan untuk mendukung
dalam menyelesaikan penelitian
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