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1.1 Latar Belakang
Teknologi saat ini semakin berkembang dengan pesot, setinp hari manusia
memanfaatkan kinerja teknologi untuk meringankan kerja manusia dalam
kehidupan sehari-hari. Dengan barl tluan aplikasi cerdas dan canggih
atunya untuk : ring dan pengendalian alat

mbang saat ini salah
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of Things (1oT) adalah teknologi yang m
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panas. Beberapa perangkat clekironk sudah memuliki remote kontro! untuk
memudahkan pengguna dalam mengontrolnyn, namun sda kesulitan jika ingin
mengontrol beberapa perangkat elektronik. Semua ini karema terbatasnya
jumlah perangkat elektronik yang dapai dikendalikan oleh remote kontrol dan
terlebih khusus untuk para pendenta cacal fisik atau untuk lansia dapat
memudahkan dan membantu merekna dalam mengendalikan lampu dan kipas
angin tanpa harus menjangkau uniuk menyalakan saklar manual Sehinggn
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muncul de untuk menggunakan smartphone Android dalam merancang
perangkat kontrol elektronik dengan menggabungkan teknologi Internet
perangkat smartphone Android dengan hurdware dan software mikrokontroler
yang digunakan{3}.

Adunya sistem kendoli perangkat elektronik menggunokan smartphone
android dapat membantu masalah |
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pemakaianmya. Misalkan, 2 lampu 40 watt selama 8 jam. Davanya adalsh 2 x
40 x & = 640 want jam, musik speaker 700 watt selama 2 jam sehan. Davanya
adalah 700 x 4 = 1.400 wati jam. kipas angin 45 wait selama 10 jam sehari,
Dayanya adalah 43 x 10 =450 watt jam. setrika listrik 250 watt menyala selama
| jam sehari; Dayanya adalah 250 watt jam, TV 75 watt selama 7 jam/hari.
Dayanya adalah 75 x 7=3525 watt jam, rice cooker 400 watt saat memasak 58



watt saat panaskan selama 2 jam sehari. Dayanya adalah 916 watt jam,
dispenser 420 watt selama 3 jam. Dayanva adalah | 260 watt jam dan perangkat
elektronik yang lainnya. selanjutnya daya listrik yang digunakan dari contoh
sebelummnya 640 + 1 400 + 450 + 250 + 525 + 016 + 1.260 = 5411 watt jam,
ubah ke saman kilowatt (kWh) maka, 5411 watt' 1000 = 5411 kWh. Uniuk

menghitung biaya listrik setiap bulannya kalikan dengan tarif daya listrik per

P [ untuk mengon I;ﬂ:ﬂpu.'n lntan elekironik berh
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Berdasarkan uraian di atas maka, yang e

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas maka dapal diromuskan beberapa
pertanyaan sebaga berikout:



a. Bagaimana merncang sebuah sistem kontrol [oT dengan menggunakan
aplikasi smartphone android untuk mengontrol perangkat listrik lampu
dan kipas angin

b. Bagaimana agar kinerja sistem yang dirancang saling koneksi dapat
berjalan dengan baik.

1.3 Batasan Masulah

1.5 Manfaat Fenelitian

Manfaal dalam penelitian ini adalah untuk memperoleh cara baru dalam
mengendalikan perangkat listrik khususnya lampu dan kipas angin dan
memberikan kontribusi pada il pengetahuan.



1.6 Sistematika Penullsan
dalam penelitian. Sistematika penulisan berisikan ringkasan setiap bab antara
lain:
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