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Perangkat elektronik yang bersifat open source dan sering
digunakan untuk merancang dan membuat perangkat
elektronik serta software yang mudah digunakan.

Aplikasi 10S dan-OS Android untuk mengontrol Arduino,
NodeMCU, Raspberry Pi dan sejenisnya melalui internet.
Komponen perangkat lunak yang memungkinkan sistem
operasi dan perangkat berkomunikasi satu sama lain.

Module development board yang berbasis wifi dari keluarga
ESP8266 di mana dapat diprogram menggunakan Arduino IDE
Perangkat keras yang mengacu pada komponen fisik komputer
dan bisa disentuh langsung pakai tangan

Komputer kecil yang dikemas dalam bentuk chip IC
(Integarated Circiut) dan dirancang untuk melakukan tugas atau
operasi tertentu

Telepon genggam yang memiliki sistem operasi sebagai alat
komunikasi jarak jauh dengan praktis

Perangkat dapat dikontrol secara otomatis jarak jauh atau dari
mana saja dengan koneksi internet.

Perangkat lunak yang mengacu pada serangkaian intruksi yang

diberikan kepada komputer.
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INTISARI

Teknologi saat ini sedang berkembang pesat, seharusnya bisa dimanfaatkan,
dipelajari serta diterapkan dalam kehidupan sehari-hari untuk menyelesaikan
masalah-masalah yang ada sekitar masyarakat. Seperti halnya pengendalian
peralatan elektronik yang masih menggunakan pengendalian secara manual dengan
saklar biasa. Pengendalian menggunakan saklar biasa mengharuskan seseorang
untuk mendekat dan menjangkau saklar tersebut untuk mengendalikannya apalagi
orang cacat atau lansia akan sangat kesulitan menjangkau saklar. Permasalahan lain
muncul apabila rumah dalam keadaan kosong dan pemilik rumah sedang berada di
luar. Pemilik rumah kesulitan untuk mengetahui kondisi perangkat apakah dalam
keadaan menyala atau mati hal ini dapat menyebabkan hal yang tidak diinginkan
seperti konslet yang menyebabkan kebakaran.

Adanya sistem ini menggunakan konsep Internet of Things (loT) diharapkan
dapat mengatasi permasalahan dalam mengendalikan perangkat seperti lampu dan
Kipas angin dari jarak jauh. Smart home yang dirancang mampu melakukan
pengontrolan peralatan listrik di rumah apakah sudah dalam kondisi hidup (on) atau
mati (off) setelah diaktifkan melalui aplikasi blynk yang ter-instal pada smartphone
Android menggunakan jaringan internet.

Untuk membangun smart home ini terdiri dari 2 bagian yaitu perangkat
keras dan perangakat lunak. Perangkat keras digunakan sebagai media interface
antara komputer dengan peralatan listrik yang dikontrol sedangkan perangkat lunak
digunakan untuk mengaktifkan perangkat keras dan komunikasi antara arduino
dengan smartphone. Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah aplikasi
dengan demontrasi. Dari hasil pengujian yang telah dilakukan sistem smart home
yang dirancang pada penelitian ini dapat melakukan pengontrolan peralatan listrik

dari jarak jauh dengan baik.

Kata Kunci : Smart Home, Android, Blynk, Smartphone, saklar
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ABSTRACT

Technology is currently developing rapidly, it should be able to be utilized,
studied and applied in everyday life to solve problems that exist around society. As
well as controlling electronic equipment that still uses manual control with
ordinary switches. Control using an ordinary switch requires someone to get close
and reach the switch to_control it, especially disabled or elderly people will have
great difficulty reaching the switch. Another problem arises when the house is
empty and the homeowner is outside. Homeowners find it difficult to know the
condition of the device whether it is on or off, this can cause unwanted things such
as short circuits that cause fires.

The existence of this system using the concept of the Internet of Things (1oT)
is expected to overcome problems in controlling devices such as lights and fans
remotely. Smart home designed to be able to control electrical appliances at home
whether it is on or off after being activated through the blynk application installed
on an Android smartphone using the internet network.

To build a smart home consists of 2 parts, namely hardware and software.
Hardware is used as a media interface between computers and controlled electrical
equipment while software is used to activate hardware and communication between
Arduino and smartphones. The method used in this study is application with
demonstration. From the test results that have been carried out, the smart home

system designed in this study can control electrical equipment remotely well.

Keywords : Smart Home, Android, Blynk, Smartphone, switch
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