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5.1 Kesimpulan
Dari penjelasan dan pengujian yang telah divraiken dari aplikasi Game
Mengenal Huruf Hijaiyah dapat disimpulkan sehagai berikut:
I. Untuk membuat aplikasi game mengenal huruf hijaiyah menggunakan
metade GDLC sebagai berikuif
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dapat dilihat pada tabel. 4.5 dan tabel 4.6 .

3. Berdasarkan penilaian responden demgon total responden 10 orang
menggunakan skor likert, dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini
mendapatkan hasil vang sangat baik dari segi tampilan, yaitu 89,6%, vang
dinilai sangat menarik oleh responden. Selain itu, dari segi menu, aplikasi
ini juga mendapatkan hasil yang cukup baik, yaitu 87.2%, vang dinilai
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sungat lengkap oleh responden. Selanjutnya, dari segi isikonten, splikasi
ini mendapatkan hasil akhir sebesar 92%, vang dinilni sangat lengkap oleh
responden. Dari segi kemudahan penggunaan, aplikasi ini mendapatkan
terakhir, dari segi manfaat, aplikasi ini mendapatkan hasil akhir sebesar
96,8%, vang dinilai sangat bermanfaat oleh responden.

5.2 Saran
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