BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Magang Bersertifikat Kampus Merdeka merupakan program yang diadakan
oleh Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi sejak tahun 2020,
Program ini memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk mengasah dan

digital, literasi finansial, Iit
mengabungkan beberapa unsur metode pembelajoran seperti game-based fearning,
story-based learning dan guantum learning.

Storv-hased learning memupakan salah satu model pembelajaran yang
dikembangan dengan maksud meningkatkan kualitas pembelajaran. Marica sendiri
terdapat video pembelajaran yang berisi ceria petualangan dengan sisipan materi
sesuai kunkulum yang menyenangkan bagi anok. Dalam video Marica snedin



terdapat dua jenis video yang berbeda, yaitu video live sheot dan mation comic.
Tentunya disetiap video juga terdopat ilustrasi menarik bagi anak vang dapat
meningkatkan motivasi belajar.

Maka dari Iatar belakang masalah distas peneliti mengambil judul skrpsi
“Perzncangan Video Pembelajaran Literasi Numerasi Marica Menggunakan
Teknik Live Shoot dan Motion Graphic™

1.2 Rumusan Masal
jiasan Masal

| batasan: batasan maosalsh sebagai berikut ini:
L. Jumlah video yang dibuat 12 video dengan total 4 materi yang dibagi

menyadi 3 episode di setisp materi.

Teknik yang digunakan dalam  pemb

‘mengpunakan tekmik live shoot digun

jobie Premie r Effect. dan Adobe Audition.
5. Format video MP4 d [ 030x 1 080p 25fps.

14 Tujuan Penelitian
Adapun tujusn dalam pembuatan video pembelajaran literasi numerasi ini
adalah sebagai berikut:
1. Menyampaikan materi literasi numerasi berbasis cerita untuk anak
yang mudah dipahami.



2. Mengembangkan dan meningkatkan metode pembelajaran berbasis
video menggunakan teknik live shoot dan motion graphic
1.5 Sistematika Penulisan
Penulisan penelitian ini disusun secara sistematis yang terdin dari bagian-
bagian yang berhubungan satu dengan yang lain. Maka peneliti membuat
uraian bab — bab Eehu.gn{ merikut s

BAB V : PENUTUP

Pada bab ini merupakan penutup dari penyusunan laporan tugas akhir vang

DAFTAR PUSTAKA
Dafter pustaka berisi sumber-sumber refrensi yang digunakon dolam proses
pembuatan video pembelajaran.
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