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INTISARI 
 

Permasalahan yang muncul pada budidaya jangkrik adalah seringnya panen 

yang dihasilkan belum memenuhi target yang diharapkan oleh para petani, hal 

tersebut dikarenakan cuaca yang tidak menentu sehingga suhu yang ada pada bok 

jangkrik sering berubah dimana suhu ideal untuk kandang jangkrik antara 25 

sampai 32 derajat celcius, Hal tersebut mengakibatkan perkembangan dan kembang 

biak jangkrik kurang maksimal. Solusi yang dilakukan oleh pembudidaya adalah 

dengan cara menyemprotkan sprai air ke bok secara manual untuk menjaga bok 

kandang tidak kering, namun demikian masih sering kondisi bok kering disebabkan 

pembudidaya tidak menyemprotkan sprai air, selain itu sering terjadi bok yang 

terlalu lembab sebab penyemprotan yang berlebih. 

Pemanfaatan sensor dan automatisasi menggunakan mikrokontroller sudah 

sering dilakukan pada beberapa bidang dimasyarakat, seperti budidaya kolam ikan, 

hidroponik, alarm kebakaran, automatisasi peralatan elektronik dsb. Berkaca dari 

penjelasan tersebut, penulis bermaksud untuk memanfaatkan mikrokontroller 

Arduino uno untuk mengembangkan sistem manajemen kondisi suhu dan 

kelembaban bok jangkrik serta mengimplementasikannya dengan Internet of 

Things untuk bisa memantau kondisi bok secara realtime pada device pembudidaya. 

Pengembangkat alat menggunakan metode metode research and development dan 

model ADDIE (Analyze, Design, Develop, Implementasi dan Evaluasi) 

Dengan mengimplementasikan sistem monitoring dan kontrol suhu 

menggunakan mikrokontroller arduino dan nodeMCU untuk melakukan kontrol 

suhu dan kelembaban pada kandang jangkrik, serta memanfaatkan platform 

Thinger.io untuk dapat melihat kondisi kandang jangkrik dari jarak jauh melaui 

web. Penelitian ini dapat dikatakan berhasil dengan 3 bulan implementasi berhasil 

meningkatkan rata-rata hasil panen sebanyak 61kg per bulan. 

 

Kata kunci: Budidaya jangkrik, monitoring dan manajemen suhu, iot, Arduino 

uno 
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ABSTRACT 
 

The problem that arises in the cultivation of crickets is that often the harvest 

produced does not meet the targets expected by the farmers, this is due to the erratic 

weather so that the temperature in the box of crickets often changes where the ideal 

temperature for cricket cages is between 25 to 32 degrees Celsius. This results in 

the development and breeding of crickets being less than optimal. The solution 

made by cultivators is by spraying water spray onto the boxes manually to keep the 

cages from drying out, however, the condition of the boxes is still often dry due to 

the farmers not spraying water spray, besides that the boxes are often too humid 

due to excessive spraying. 

The use of sensors and automation using a microcontroller has often been 

carried out in several fields in the community, such as fish pond cultivation, 

hydroponics, fire alarms, automation of electronic equipment, etc. Reflecting on 

this explanation, the author intends to use the Arduino uno microcontroller to 

develop a management system for the condition of the temperature and humidity of 

the cricket box and implement it with the Internet of Things to be able to monitor 

the condition of the box in real time on the cultivator's device. In this study the 

author intends to use the research and development method and the ADDIE model 

(Analyze, Design, Develop, Implement and evaluate) 

By implementing a monitoring and temperature control system using an 

Arduino microcontroller and nodeMCU to control the temperature and humidity in 

the cricket cage, and using the Thinger.io platform to be able to view the condition 

of the cricket cage remotely via the web. This research can be said to be successful 

with 3 months of implementation successfully increasing the average yield of 61kg 

per month. 

Keyword: cricket cultivation, temperature monitoring and management, iot, 

Arduino uno 
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