BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Media promosi telah di gun:ka:n siifitk menyampaikan informasi penjualan
hamng m:nupun suatu jasayang telah g 1k sfama berabad - abad. Di awal zaman

jugqmrdmm-sllgmﬂ.h‘lﬂ!nmt[]l] ]
'=.'_|-r. i foto dan video

dibagai menjadi 2 media, yaitu 2 dimensi dan juga 3 dimensi. Animasi dapat diartikan
sebagai seni menghidupkan atau menggerakan benda mati. Dalam animasi terdapat
berbagai teknik dalam pembuatannva salah satu nya frame by frame, yaitu animasi
yang dibust dengan menggambar satu persatu proses gerakan vang ingin dibual.

informasi. animasi sendir



digunakan dalam pembuatan animasi 20

Penambahan animasi sebagai media promosi ke dalam vimas toys and hobby
dlpa’tmm}rﬂmpﬁikm informasi mengenai material atau spare part maiman yang di

1.5 Metode penelitian

Secara ganis besar alur penelitian yang penulis lakukan adalah sebagai berikut :



151  Pengumpulan data

melakukan wawancara kepada pemilik vimas toys and hobby untuk
mendapatkan informasi mengenai sparepart atau material mainan untuk keperluan

BAB Il LANDASAN TEDRI
Bab ini berisi mengenai tinjsuan pustaka, dasar teor, serla dasar teori
kutipan. Kajian pustasa berisi pustaka topik penelitian/perancangan
terdahulu yang pernah ada. Dasar teori berisi teori-teori yang digunakan



sebagai dasar penelitian yang memiliki kaitan dengan, animasi dan teknik

parallax. Dasar teori kutipan berisikan kutipan karya orang lain yang

digunakan untuk dasar teori, sehingga diinformasikan darimana sumbernya.
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
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