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Animation begin known widely since the popular television media that
can present picture move mortal activity recording result, human or animal.
compared with quiel photo picture or motion less ammation more be liked
because can arouse enthusiosm ond onlooker emotion. Most of all media likes
television, film, computer has used ani i




BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
mbangan ;-l.i OTTNAS] tei:nulug]nuﬂtumdmliewm

ini telah berkembang semikin pésat sehingga membuat Kehidupan manusia sekarang
i n-;. dapat beberapa jenis film vang : g

iokol-tokoh berupa kamkter yang dibuat sedemikian rupa seh
Film animasi merupakan salah satu jenis filn) yang masih banyak dibuat
n diproduksi hingga sekarang. Pembuatan film animasi swal mulanys hanya

an cara menggambar manual di atos kertas
ame-perframe yang memb L g sangat lama, dan kemudian
dengan kemajuan teknolog sekarang ini bamyak flm-flm animasi diproduksi
secara digital yang dupat mempersingkal pr aksi Jebils ccpa
Dalam pembuatan film animasi 3D khususnya untuk pembuatan ekspresi
wajah. terdapat teknik untuk menyelesaikan produksinya secara mudah. vaitu
dengan menggunakan teknik ekspresi morpher, Teknik ekspresi morpher adalah
teknik yang dapat mentransisikan dari ekspresi satu ke ekspresi yang lainnya
secara halus. Dengan berdasarkan permasalahan tersebul, maka dalam penulisan



tugas akhir ini penulis mengambil judul “Film Animasi 3D "Kasih Sayang
Sesama Makhiuk Tuhan” dengan teknik ekspresi morpher”.

Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan TA ini

adalah sebagai berikut :

I. Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan Diploma pada
Sekolah Tinggi Informatika dan Komputer "AMIKOM" Yogyakarta.



2. Menerapkan ilmu yang telah dipelajari selama mengikuti pendidikan
kedalam apikasi nyata dengan harapan ilmu yang dipelajari bisa
bermanfaat dan dapat diterapkan didunia nyata.

3. Mengembangkan pola keilmuan din membuka wawasan pengetahun ba

i fiformasi khususnya pembuatan film kartun




Yaitu metode pengumpulan data dengan melakukan pengamatan

langsung terhadap objek yang akan diteliti serta pencatatan secara
cermat dan sistematis,

Dalam bab ini menguraikan tentang latar belakang. rumusan masalah, batasan

BAB I1 : DASAR TEORI



Dalam bab ini menguraikan tentang pengertian animasi, sejarah perkembangan
animasi, ide cerita, tema, logline, sinopsis, scriptwriter/screenwriter, storyboard
artist, editor, sound editor, talent, prinsip-prinsip animasi, animasi 3D, animasi
morpher dan perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan film kartun.
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