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INTISARI

Pada penulisan tugas akhir ini penulis membahas pembuatan butik online
pada Rumahbunda boutique Yogyakarta dengan menggunakan PHP yang
merupakan script untuk pemrograman berbasis server. PHP sering digunakan
untuk membangun sebuah web site yang dinamis sehingga dapat mengambil,
mengolah dan menyediakan informasi dengan efektif.

Penulis menggunakan Dreamweaver sebagai software untuk editing script
PHP, Photoshop CS2 sebagai desain’ grafis yang menarik pada halaman web.
Penggunaan database MySQL pada website ini didasarkan pada keunggulan yang
dimiliki oleh MySQL seperti mampu menangani jutaan user dalam waktu
bersamaan, mampu menampung lebih dart 50.000.000 record, sangat cepat
mengeksekusi perintah danmemiliki privilage system yang mudah dan efisien.

Tujuan utama dari pembuatan Butik online ini adalah memudahkan bagi
pelanggank untuk melakrlljalf(an transaksi pembelian tanpa rre(glinggalkan rumah atau
tempat kerja. Dari pihak pengelola, keuntungan ?rang apat di ambil adalah
memperluas daerah pemasaran butik, tidak hanya di area Yogyakarta melainkan
dapat di akses nasional bahkan internasional, sehingga di harapkan dengan adanya
butik online akan memberikan pencapatan yang lebih menjanjikan.

Bagi penulis, selain dapat membantu memberikan solusi pemasaran
Rumahbunda Boutigue, hal yang tidak kalah penting adalah dengan pembuatan
butik online ini akan memberikan pebelajaran kepada penulis tentang ber-
\é\glrm sehingga kedepannya di harapkan memberikan keuntungan di kedua

pi

Kata kunci: e-commerce, PHP, Mysql




ABSTRACT

At the writing of this thesis discusses the making of a writer at the online
boutigue boutique Yogyakarta Rumahbunda using PHP which is a script for a
server-based programming. PHP is often used to build a dynamic web site so that
It can retrieve, process and provide information effectively.

The author uses Dreamweaver as the software for editing PHP scripts,
Photoshop CS2 as an attractive graphic design on web pages. Use of MySQL
database on this website is based on excellence that is owned by MySQL, such as
capable of handling milliors of users at the same time, able to accommodate more
than 50 million records, very quickly execute commands and have privilage
systemthat easily and efficiently.

The main objective of this online boutigue is making it easy for customers
to make purchases without leaving your home or-workplace. From the managger,
the profits that can ke taken is to expand the marketing area boutigues, not just in
the area of Yogyakarta, but can be national and even international access, so that
expected by the online boutique will provide a more promising revenue.

For the writer, in addition can help provide marketing solutions
Rumahbunda Boutique, it is no less importart is the creation of this online
boutique will give pebelgjaran to the author about her future in entrepreneurship,
SO expect to profit on bath sides.

Keywords: e-commerce, PHP, Mysal



