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INTI SARI

Kamus portable adalah media belajar yang praktis, yaitu kamus yang
dapat digunakan dimana saja dan kapan saja. Maka dari itu, penulisan ilmiah ini
mengangkat tema tentang pembuatan aplikasi kamus yang dapat digunakan pada
perangkat selular (ponsel atau handphone). Dalam hal ini dipilih kamus bahasa
Mandarin, Indonesia dan Inggris sebagai suatu fungsi yang diharapkan mampu
diimplementasikan pada handphone.

Adapun perangkat yang digunakan pada tahapan pembuatan program
adalah Java 2 Micro Edition (J2ME) bahasa pemrograman untuk aplikasi yang
akan dijalankan pada handphone, dengan pengelolaan database menggunakan
Record -Management System (RMS) sebagai media penyimpanan nonvolatile
dalam MIDlet.

Kelebihan darraplikasi kamus tiga bahasa ini yaitu selain dapat melakukan
pencarian arti kata, aplikasi ini juga dapat melakukan pencarian kata dengan
memasukkan kata dalam bahasa Indonesia, bahasa Mandarin, maupun bahasa
Inggris sesuai kemampuan pengguna. Selain itu  kamus ini yaitu . sudah
tersedianya fasilitas pengimputan data yang Kita cari yaitu dengan memasukan
kata yang diinginkan sehingga kata tersebut sesegera mungkin Kita dapati setelah
pemakai menekan tombol Enter.

Kata kunci : kamus, handphone, java
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ABSTRACT

Portable dictionary is a practical learning media, which is a dictionary
that can be used anywhere and anytime. Therefore, scientific writing is the theme
of making a dictionary application that can be used on mobile devices (mobile
phones or mobile phones). In this case the selected dictionary Mandarin,
Indonesian and English as a function which is expected to be implemented in cell
phones.

The device used in the manufacture phase of the program is Java 2 Micro
Edition (J2ME) programming language for applications that will run on
cellphones, by managing the database using the Record Management System
(RMS) as a nonvolatile storage medium in a MIDlet.

The advantage of this trilingual dictionary application which can do a
search than the meaning of the word, this application can also do a word search
by entering a word in Indonesian, Mandarin, or English according to the ability
of the user. Besides this dictionary is already providing data pengimputan facility
we are looking for is by entering the desired word as soon as possible so that
these words we find after the user pressing the Enter key.

Keywords: dictionary, mobile phone, java
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