Pembuatan Game “BattleSpace” Dengan Menggunakan GTGE

TUGAS AKHIR

Disusun Oleh:

Susi Yuliyanti (07.01.2290)

Nuri Sitaresmi (07.01.2315)

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

AMIKOM

YOGYAKARTA

2010



Pembuatan Game “BattleSpace” Dengan Menggunakan GTGE

Tugas Akhir
untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai gelar Ahli Madya

pada jenjang Diploma 111 jurusan Teknik Informatika

Disusun Oleh:
Susi Yuliyanti (07.01.2290)
Nuri Sitaresmi (07.01.2315)

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

AMIKOM

YOGYAKARTA

2010



HALAMAN PERSETUJUAN







HALAMAN PENGESAHAN
TUGAS AKHIR

Pembuatan Game “BattleSpace”. Menggunakan GTGE




PERNYATAAN KEASLIAN

liajukan oleh or atau kelompok lain

demis di suatu

Vi



MOTTO

o« Cita — cita gagal kargna Cinta itu HIN{ , Tapi Cinta gagal Rargna cita

— cita itu MUlI(.

i.ini sgbab hari ¢sok akan

u bernilai iba

Vi



d6ddG

OB# susi

% Hidup itu Cuma sekali, jangan disia - siakan

% Jidat ada yang tidak bisa,

viii



HALAMAN PERSEMBAHAN

Alhamdulillah..Tugas Akhir ini akhirnya dapat terselesaikan. Itu semua
tidak terlepas dari dukungan orang — orang disekelilingku yang begitu
sayang padaku..pDengan keikhlasan dan kerendahanh hati Tugas akhir ini
kupersembahkan kepada :

%X Allah Swt yang telah memberikan rahmat, taufik, hidayah dan
hikmat yang begitu besar kepada Kami.

X Yang tersayang bapak danh ibu yang tak perhah berhenti
memanjatkah doa untuk Keperhasilan anak — anaknya danh selalu
memberikan dorongah baik seCara moril ataupuh seCara
financCial.Bapak-Ibu selalu memberi hasihat agar kami selalu rajin
belajar dan rajin beribadah.angan lupa untuk sedekah. Bapak-ibu
selalu mengajarkan Kami arti kesederhanaah, arti hidup prihatin,
arti kejujuran ,arti perjuangan ,arti keikhlasah dah agar Kami jadi
anak2 yang pandai bersyukur. Bapak-Ibu matur huwun..

X Adikku tersayang Raditia Noverdi , dek akhirnya mba Nurie
Lulus....Mba berharap adek bisa “lebih” dari mba..buat bapak sama
ibu lebih bangga sama adek..InsyaaL.Lah kalo mba uda kerja mba
biayai sekolah adek sampai setinggi — tingginya Sampe adek
dapatikah apa Yahg adek ingihkan. Nanti Kita sama — Sama wujudkan
Cita — Cita kita untuk bapak sama ibu , OK bRother !



X Kokoku terCinta Insah Darmawan, terima Kasih atas curahan Kasih
sayang dan perhatiah serta pengertian aiy selama ini. Aiy selalu ada
disaat Bee membutuhkan, selalu mendorong Bee agar rajin Kuliah,
selalu memberi hasehat agar bee rendah hati danh selalu
mengingatkan Bee untuk hemat alias jangah boros, selalu pahik kalo
Bee bilang pusing. Pokoknya hari — hari bersama aiy tuh jadi part
Of my life yang sangat berharga. ve

X Temen seperjuangan Tugas Akhirku Susi Yuliyanti, thahk’s sus
buat bantuanhya selama ini. Kamu selalu KacCi aku semangat dah
selalu mengingatkan hal — hal sepele yang menurutku ga penting
tapi terhyata dibutuhin.

X Dosen Pembimbingku, Pak Hanif Al Fatta terima Kasih pak..sudah
membimbing Kami dengah sabar hingga Kami bisa mendapatkan yang
terbaik.

X Gahabat — sahabatku di D3TIC Eny, Hifzul. Reza, Yaniar, Afif,
Surya, Amin, Dika, Ipoel dah Yang Sa bisa disebutkan satu per
satu,akhirnya Kita bisa lulus D3 sama — sama Ya..ga Krasa 3 taon jadi
keluarga. Janhganh sampe tali persaudaraanh Kita putus ditengah
Jalan.Ntar Klo uda pada sukses janganh (upa reunian. Kalo ketemu di
jalan jangah pura — pura ga kenal, kIO pada ganti ho HP janganh lupa
kacCi kabar..OK!



X Keluarga besar Soeradji di Wsb, mbah uti, Bulik mami’ , Pak adi ,
Bulik asih, pak ugeng, Pak Ono, Bulik Leha, Pakdhe Wal, Budhe
Gri, Rjo, Indra, Ajibon, Andin , Fintanh, Aye(s), Simbah , pakdhe,
budhe, bulik, paklik Alhamdulillab Nurie sampub [ulus..matur
huwun sampun maringi donga lah. sangu.(xixixixi...) Nurie ugi
nhyuwun pengestunipun mugi2 Nurie Cepet pikantuk pedamelan.
Dek..mba nurie uda lulus. Doaih mba Nurie cepet dapet Kerja
¥a..biar mba bisa beliin adek2 beefburger MC’D sama dolahan.

X Temen2 di 2.5 dah 3 TPA 3 serta ahak kolak SMA 6 CHE jogja, Yole,
lis, Halimbret, Bram, Palupi, Tia, Janha, Tisa, Diha, Jwiek, Penta,
Kathoel waiii....aq wes ulus Cah..ayo gek hdang Kita kemana???

X GCahabat2 di kos Nenek Jnitha, Mba Pit, Reni & Tiwi...bak-e gek
dikuras ro [antaine gek dipel. Ngko bu giek nesu2 |hO..ngko tak
ewangi ag wes ra kuliah meneh. Nenek..thnk’s ya uda mau jd
tempat curhatku dikos,aq banyak belajar dari nenek tentang arti
kehidupah, makanya aku masih bisa bertahan sampe sekarang.

X Anak2 Kempo seluruh Jogja khususnya Kempo Dojo AMIKOM.,
aq uda lulus Iho..mungkin aq bakal jarang latihan lagi. Aq titip Dojo
ya, jangah sampe mati

Xi



dugas gkhix ini tak lepas dati dukungan otang - orang di sekelilingku yang begitu
mencintai dan men#a#an.giku. open.gan. Aepen.u/z hati, ,oen.u/l zasa ikhlas
kzsoeuemba/zkan ka'c#a ini untuk:

o Juhan YL atas segala kemudahan yang Dia berikan selama
menyelesaikan glugas gkhix ini

©  Ayah Uwu texcinta, terima kasih doa xestu, kasih sayang dan
dukungannya

© coMbak ani dan semua kelaatga di gumm.g Madu yang aku

sayangi, tetima kasih atas dukun.gan.n#a

© opoben pembim.bing, pak hanif terima kasih atas 6imb£ngann#a
dalam menyelesaikan gfugas gftkhir ini, dan pak bambang dan bu

ema selaku dosen penguji, tetima kasih atas kzitik dan saxannya

® deman -~ teman D3JUE 07 yang selalu kompak dalam

membantu semua teman dalam mengetjakan dfugas gtkhix

® Jeman - teman kos Qzzacfunisa, terima kasih doa dan

dukungannya. gftbak nina, tri tetima kasih atas saxan dan kritik
nya

© Jeman - teman §SMA. otia., JEna terima kasih atas doa dan

dakungann#a.

Susi

xii



KATA PENGANTAR

Puji Syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala karunia yang telah
dilimpahkan sehingga tugas akhir yang berjudul Pembuatan Game “BattleSpace”

Dengan Menggunakan GTGE dapat penulis selesaikan dengan baik.

Bantuan dari berbagai pihak sangatlah mendukung penyelesaian laporan

ini, untuk itu penyusun ingin menyampaikan rasa terimakasih kepada:

=

Bapak Prof.Dr. M. Suyanto, MM, ketua STMIK AMIKOM Y ogyakarta
2. Bapak Sudarmawan MT, Kajur Teknik Informatika
3. Bapak Hanif Al Fatta,M.Kom, selaku dosen pembimbing
4. Semua teman-teman dan pihak-pihak yang telah membantu memberikan
motivasi, berbagi pengetahuan, yang tidak dapat disebutkan satu per satu
Penyusun menyadari bahwa penyusunan tugas akhir ini masih jauh dari
sempurna, oleh karena itu adanya saran dan kritik yang membangun diperlukan

agar laporan ini menjadi lebih baik dan bermanfaat.

Yogyakarta, 5 Mei 2010

Penulis

xiii



DAFTAR ISI

HALAMAN PERSETUJUAN ..ottt i
HALAMAN PENGESAHAN ...t \Y
MOTTO i e ettt ettt et et e sb e sae e nbeenneas vii
HALAMAN PERSEMBAHAN ...t i IX
KATAPENGANTAR ...t e Xl
DAFTAR IS] . e a e e X1V
DAFTAR GAMBAR ..o s S abe e e Xvii
DAFTAR TABEL ...ttt st st b et XIX
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt et e s i b e XX
INTISARI ..t a et bn e e e e XXI
ABSTRACT ... e e XXIi
D [ ......................cccceeee e nnneene s e e e e enrenseeenrnbnnennee e 1
PENDAHULUAN ..ot b e e 1
1.1 Latar Belakang Masalah ... e 1
1.2 RUMUSAN MASAIAN «..eeeeierienee i bbb b nne s 2
1.3 Batasan Masalah ... 3
1.4 Tujuan Penelitian..........ccooeiiiiiiiii e 3
1.5 Manfaat PENEIITIAN ..o esseeesessessesessesie et 4
1.6 Metode Penelitian. ... 4
1.7 Sistematika PenUIISAN.........cccoiiiiiiiiies s 5
BAB 1. e e 7
DASAR TEORI ..ottt ettt 7
2.1 GAIME .o 7
2.2 Game “BattleSpace”........cccooiiiiiiiiiiie 11

Xiv



2.3 AV e s 11

2.4 Golden T Game Engine (GTGE)......cccceiiiiiiiiieninie e 13
2.4.1  Pengertian Latar Game (Background) ........ccccoceevvveveiiieiecieseee, 14
2.4.2  SPIITE ettt ns 15
2.4.3  JENIS — JENIS SPIIte....iiieii e 15
2.4.4  SPrite dan Jatar ..ot e 16

2.5  NetBeansdDE 6.5.......cu i i 17

2.6 UML (Unified Modelling Language) .............ccuememiiiieeeenencnienenienienn 18

BAB I R a e 22
PERANCANGAN GAME.......... st 22

3.1 Gambaran UMUM ..o e e 22

3.2  Analisis Kebutuhan SISTEM ..ot b 22
3.2.1  Analisis Kebutuhan Sistem Fungsional : ..............cceieienenesennn.. 22
3.2.2  Analisis Kebutuhan Sistem Non-Fungsional ..................ccieien.... 23

3.2.2.1 Perangkat LUNGK ..........ccoueiieiueiieiireee et iiins e iraannasnee e 23
3.2.2.2 PerangKat KEIaS........coviiiiiiieiieiuei i anaesseanaasnaesnae e aineanaansesseesnas 23
3.2.2.3  BrAINWAIE ..ot et dat bt 24
3.2.3 AU DIagram .....c.ocoveiiiiiiicce e 24
3.2.4  USE Case DIagram......ccceieiiiiiiii ettt 26
3.2.5  Class DIAQIram ......cccooiiiiiiiii et 28
3.2.6  ACHVILY DIBOIAM . .c.eiitiitiitiitiaiiasieiesiesse e it st eieeseeeeee e s sie e 31
3.2.7  Squence Diagram Menu Utama ..........cccccceeveireiieieere s 32
3.2.7.1 Squence Diagram Pilihan Menu..........c.ccccocvivieiveieiieceee e 33
3.2.7.2 Sequence Diagram Permainan..........ccccceevvevvesieesiesieesnessieesnnes 34

3.3 RANCANGAN GAME .....eiiiiiieiiiiie ettt 34

34 LAtar GaAIME ..o 38

3.5 Tubrukan Antar SPrite.........ccooviiiiiiiiiiieere e 39



3.6 Perbedaan Antar LEVED ......coooooooeeeeeee e 40

3.7 Persyaratan Mendapatkan BONUS ...........cccceoerininininieeieeesesc e 41
3.8 Design ANtarMUKA..........cccceiieiierieieseeseeeseese e sreesee e e nee e 42
BAB IV e 44
PEMBAHASAN ...ttt 44

4.1 IMPIEMENTAST .ottt 44
41.1 ISTEIM 1ttt et B e 44
4.1.2 (P ... N . ....................n 46

XVi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Hubungan antara sprite dengan background game .............cccceeveeee. 16
Gambar 2.2 Area Kerja NetBeans IDE 6.5..........cccooviiiiiininicce e 18
Gambar 3.1 AIUI DIAGIAM .......ooviiiieieideeienie it 26
GaAMDAN 3.2 USE CASB ..ueuverinveneeaiianessesseassassassesnensessessssbiseeseeseensessensessessessessessessens 27
Gambar 3.3 .Class Diagram Bagian L........ccccccoooveivriiiiieieenee it 29
Gambar 3.4 Class Diagram Dagian2...............cccooeeiuriiueaisinreeeesiessssesnesseeseeseessnesnns 30
Gambar 3.5 ACHIVILY DIAQIAM ..........cooiiiiiiieie sttt e 32
Gambar 3.6 Squence Diagram Menu Utama ..........occeiimieenenene et e 33
Gambar 3.7 Squence Diagram Pilinan MenU...........ccccoveieiieiieeieesieseesreennesnaesi 33
Gambar 3.8 Squence Diagram Permainan .............ccccevveveeiveieeieeeesseesseasasssaesens 34
Gambar 3.9 PeSawat PEMAIN .........ciiiiiiieiie et ara e 35
Gambar 3.10 PeSAWat IMUSUN.........coiiiiiiiiiiiiie et dre e b 35
Gambar 3.11 Pesawat BOS MUSURN .........ooiiiiiiiic e be e 36
Gambar 3.12 Peluru Pesawat PEMAIN ............coeriiiiiinieieiseie e 36
Gambar 3.14 Peluru BonUS BOM .......ccoiiiiiiiiii e 36
Gambar 3.15 Peluru Pesawat Musuh dan Bos MUSUN .........c...ccoovveiiiiincnncnes 37
Gambar 3.16 BONUS NYAWR .....ouiiueiuiiieaiiaseeiesiensessessessesssseeeseeseeseensessesseseessessessens 37
Gambar 3.17 BONUS POIN ......ocuoiiiiiiiiiiieie e 37
Gambar 3.18 BONUS BOM ......cc.oiiiiiiiiiiiicece e 38
Gambar 3.19 Tubrukan Antar SPrite..........cccceiiiiiieiie e 39
Gambar 3.20 Tampilan INtro.........coiiiiiiee e 42
Gambar 3.21 Tampilan Menu Utama..........cccereriieneiinenieeeeese e 43



Gambar 3.22 Tampilan Playfield ... 43

Gambar 4.1 Loding Game ENQINE ........ccoiiiiiiiiiiinenineee e 45
Gambar 4.2 Loading INTrO........cocveiiie e 45
Gambar 4.3 MeNU ULBMA........cccouiiiiiiiieieine e 46
GamDBAr 4.4 LEVED L. 47

Gambar 4.5 Menu Pili Bahasa..

XViii



Tabel 4.8 Pengujian Aplikasi

DAFTAR TABEL

XiX



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Kelas BattleSpace.java ..........ccccoveveiieiieiiiie e 58

Lampiran 2 Kelas INtro.Java..........ccooiiiiiieiiieiee e 58

Lampiran 3 Kelas Mai

XX



INTISARI

Game “BattleSpace” ini dibuat menggunakan teknologi GTGE dimana
GTGE merupakan kumpulan fungsi-fungsi siap pakai untuk membuat game,
seperti fungsi untuk -penggambaran ke layar, polling keyboard dan mouse,
pemanggilan suara atau musik, dll. Fungsi-fungsi inilah. yang disebut dengan

Game Engine.

BattleSpace merupakan sebuah permainan yang menceritakan tentang
perang luar angkasa. Game BattleSpace ini menampilkan pesawat pemain dan
pesawat musuh dalam satu frame. Game BattleSpace memiliki tiga level, dimana
pada level pertama dan kedua pesawat pemian harus bisa mengalahkan pesawat
musuh. Sedangkan pada level ketiga pesawat pemain harus bisa mengalahkan

pesawat boss musuh.
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ABSTRACT

Game "BattleSpace™ was created using technology GTGE GTGE which is a

collection of ready-made functions to create gaming, such as functions for

, voice calls or music, etc..

featured the

as three levels,
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