sebuah kotak alat atau com

nama joystick. lsinya adalah beberapa tombol-tombol sebagai kontrol arah maju,
mundur, kin don kanan, dimana fungsinya adalah untuk berinteraksi dan
mengendalikan gambar-pambar di layar pesawat televisi.



Selain dari console, game juga bisa dijalankan dari personal computer (PC)
oiau sering juga disebut jugas PC game. Game di PC tidak kalah menariknya

dibanding dengan di console.

Seperti kita ketahui. pada setiap PC umumnya terdapat sebuah kevboard dan

Berdaswrkan latar belakang masalah diatas maka didapatkon rmmusan
masalah yaitu bagaimana membuat Game “BattleSpace”™ menggunakan Golden T

Game Engine (GTGE) agar biss menghibur orang yang memainkannya?



1.3 Batasan Masalah

Sehagai batasan masalah dalam penyusunan tugas akhir ini, penulis hanva
membahas bekisar aplikasi desktop menggunakan java dengan menggunskan
engine dari GTGE,

Sebagai software pendukung yang akafdigunakan dalam pembutan Game

| s IDE 6.5 dengan

yeatekkan ilmu vang telah

) di STMIK "AMIKOM"
Yogyakarta.

3. Memberikan kesempatan bagi penulis untuk mengembangkan
kemampuan berkreativitas ditengah perkembangan ilmu komputer
pada sast ini.



1.5 Manfaat Penelitian

Game Tradisional Dakon ini diharapkan dapt memberikan manfaat bagi:
I.  Mahasiswa, untuk menerapkan don mengembangkan ilmu serta teori -
teori yang telah didapatkan selama kuliah, sehingga ilmu yung

Pengambilan data dengan menggunakan literatur yang bisa dipakai
dengan memanfaatkan fasilitas internet vaitu dengan mengunjungi
situs-situs web yang berhubungan dengan Game khususnya yang
menggunakan Java.



¢. Metode Wawancara (Interview)
Dengan metode ini penulis dapat memperoleh penjelasan  dan
pengarahan secara langsung dari pihak yang berpengalaman dalam
pembuatan Game berbasis Java dengan menggunakan GTGE.
2. Merancang Game

batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
penelitian, sistematika penulisan.

BABIl DASAR TEORI
Pada bab ini menerangkan teori yang melandasi sejarah game dan
menguraikan masalah pengamatan sistem secara wmum, seperti:



“BattleSpace”.
BAB Il FERANCANGAN GAME
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