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HALAMAN MOTTO 

 

 You are what you think 
 If you are good anticipating 

the human mind, it leave 

nothing to chance 
 Don’t take life for granted 
 You see things aren’t sequential 
 Good doesn’t lead to good, nor 

bad to bad 
 Cherish your life 

 Live or die, make your choice 

 What you can’t do is save 

everyone 

 Time is an illusion 
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HALAMAN MOTTO 

 

Hidup itu adalah anugrah, nikmatilah hidup ini dengan sebaik-
baiknya,dan lakukanlah sesuatu yang terbaik.. 

 
 

Berusahalah untuk apa yang kamu inginkan, 
karena Allah tidak akan mengubah nasib manusia,  

kecuali dia mengubahnya sendiri.. 
 
 

Tetep semangat untuk menggapai keinginan hidup, 
jangan menyerah dan terlena  

karena keadaan hidup yang menyedihkan.. 
 
 

Allah pasti akan memberikan sesuatu  
sesuai kemampuan kita.. 

 
 

Pandanglah sesuatu ke masa yang akan datang, jangan terlalu 
menyesali masa lalu.. 

 
 

Berusahalah selalu di jalanNya, dan tetaplah untuk berjuang di titik 
kasih sayang Allah.. 
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INTISARI 

 

 

 Dengan internet menjadi sumber informasi paling aktual saat ini, 

banyak yang menggunakannya sebagai referensi berita. Hal ini menyebabkan 

pertukaran informasi menjadi mudah dan cepat. 

 Judul tugas akhir yang kami buat yaitu “Pembuatan Aplikasi Widget 

Untuk Monitoring Saham”. Yang dibutuhkan untuk mengembangkan aplikasi ini 

adalah bahasa markup XML, bahasa scripting JavaScript, aplikasi Yahoo! 

Widgets SDK dan Notepad++ sebagai penyunting kode sumber. Konten aplikasi 

ini diperoleh dari website Yahoo! Finance yang beralamat di 

http://finance.yahoo.com. 

Dengan menggunakan aplikasi widget informasi, komputer dapat 

menjadi sumber informasi saham yang aktual. Dengan menggunakan JavaScript, 

XML, Konfabulator Engine, dan Yahoo! Widgets, maka aplikasi widget untuk 

monitoring saham pada komputer personal dapat dikembangkan. Pengguna dapat 

memilih informasi-informasi saham apa saja yang akan ditampilkan, pemilihan 

informasi yang dibutuhkan dapat melalui opsi Layout Preferences. Pengguna 

dapat memasukkan simbol saham sesuai dengan yang dikehendaki. Simbol saham 

yang dapat dimasukkan adalah semua simbol saham yang ada di website Yahoo! 

Finance (http://finance.yahoo.com).  
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ABSTRACT 

 

 

  Nowadays, internet has been the most update information source, 

many using one as a reference for news. This is causing easier and faster 

information exchange. 

 Our final project title that we create “Developing Widget Application 

For Stock Monitoring”. That would be need to develop such application are XML, 

JavaScript, Yahoo! Widgets SDK application and Notepad++ as source code 

editor.Contents of this application are retrieved from Yahoo! Finance website, at 

address http://finance.yahoo.com. 

 By using the informative widget application, computer can be a 

source of information on the actual stock information. Then, by using JavaScript, 

XML, Konfabulator Engine, and Yahoo! Widgets, then application for stock 

monitoring can be developed. The advantages are users can choose what 

information that will be displayed, stock symbol within desired, then stock 

symbols that can be included is all stock symbol from website of Yahoo! Finance. 

The disadvantages are users must know the stock symbol will as an input and 

must install Yahoo! Widgets application.  
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