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INTISARI 

 

Buta warna adalah keadaan dimana seseorang tidak bisa membedakan 

warna tertentu yang bisa dibedakan oleh orang dengan mata normal. Buta warna 

dibedakan menjadi 2 tipe yaitu buta warna total dan buta warna parsial. 

Buta warna total adalah keadaan dimana seseorang tidak dapat 

membedakan warna sama sekali sedangkan buta warna parsial adalah keadaan 

dimana seseorang tidak bisa membedakan warna tertentu seperti merah, hijau dan 

biru.  

Seseorang yang menderita buta warna dapat disebabkan oleh keturunan 

atau kelainan gen sejak lahir atau akibat gangguan dari mengkonsumsi obat-

obatan secara berlebihan.Penelitian yang dilakukan menggunakan metode sistem 

pakar forward chaining. Hasil presentasi keakuratan 93,3% yang menunjukkan 

bahwa sistem pakar ini cukup efektif. 

Kata Kunci : Buta Warna, Sistem Pakar,  Forward Chaining, Tingkat Akurasi 
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ABSTRACT 

 

Color blindness is a condition where a person cannot distinguish certain 

colors that can be distinguished by people with normal eyes. Color blindness can 

be divided into 2 types, namely total color blindness and partial color blindness. 

 Total color blindness is a condition in which a person cannot distinguish 

colors at all while partial color blindness is a condition where a person cannot 

distinguish certain colors such as red, green and blue. 

A person suffering from color blindness can be caused by heredity or 

genetic disorders from birth or due to disorders from consuming excessive drugs. 

The research was conducted using the forward chaining expert system method. 

The results of the 93.3% accuracy presentation indicate that this expert system is 

quite effective. 

Keywords : Color Blindness, Expert System, Forward Chaining, Accuracy Level 


