BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

unik dan menarik tetapi juga mengandung unsur pendidikan. Game yang penulis
buat menggunakan bahasa pemrograman java dengan fibrary GTGE. Game yang
dibuat merupakan sejenis game education yang dijalankan di desktop. Game ini
merupakan game petualangan pesawat luar angkasa yang menuntul pemainnya
ngar dapat berpikir cepat karena harus melakukan perhitungan dahulu sebelum



melakukan aksi penembakan terhadap pesawat musuh. Sesuai dengan topik yang
dipaparkan di atas. maka dalam Tugas Akhir ini penulis mengambil judul
“THINKING AND SHOOT".

1.4 Tujuan Penellitlan

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari kegiatan penelitian yang dilakukan
‘adalah :

|. Membuat sebuah game yang bersifat menghibur dan mendidik.



3. Guna memenuhi salah satu syarat untuk menyelessikan program
pendidikan Diploma 111 pada STMIK AMIKOM Yogyakarta.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini adalah ;

penyusunan laporan ini. I' yang diinginkan maka
pengumpulan data yang benar, akurat dan lengkap sangat diperiukan dalam
penyusunan laporan ini. Untuk mendapatkan data tersebut penulis harus
melakukan beberapa tahapan penelitian, yaitu sehagai berikut



. Study Pustaka

Metode yang digunakan untuk mendapatkan konsep-konsep teontis
menggunakan buku-buku sebagai bahan referensi dalom mendapatkan
- infi ¢y dibaob

sistematika penulisan laporan.



Bab IL. LANDASAN TEORI

Pada bab ini dijelaskan mengenai teori-teori mendasar yang
berhubungan dengan pembuatan game “THINKING AND
SHOOT™ menggurakan NetBeans IDE 6.8,

Bab IIL. PERANCANGAN
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