BARI

PENDAHULUAN

ang gury untuk

il SISW0 MeTasa senang,
prunakan pendekatan yang tepat dan dibantu
Berdasarkan pengamatan masih banyak pum vang menggunokan



kreativitns murid tdak berkembang dengin bmk doin membust suasana

kelas menjodi binsa saje. Selamn o jugs masih bonyak siswa vang

guru dan siswa untuk melakukan proscs belajar mengajar. C1) pembelajaran
ini suntu tugas yang terstruktur dan merupakan materi yang belum disjarkan
sehelumnya. Pembelajaran dengan menggunakan CD terscbut diharapkan
akan dapat memotivasi siswa untuk belajar, karena dapat menampilkan

pemymjion maten sccare menenk dan nformanf. Sclain o dalam



mempelajan matent dan berlatih soal-soal motematika mengpunakan CD
Pembelajaran memungkinkan siswa untuk doepat belojer don berintih dalpm
suasana menyenisngkan tanps meninggeatkan tujusn pembelajaran, sehingga
siswa tidak merssa bosan dalam mengikuti proses pembelsjaran dan tujuan
i, tercapai. Dengan menggunakan

dnSiswaebih Lorsnmpil dalum memiccahkan mazsdlsh g dihadapi.

.:...“ nCang n dan

Ruang dan Bangun Datar Untuk

Rumus

s Multisatdia di SD Cosiag Wananri Cuns B

1.3 Batasan Masalah
Permasalahnn dalnm penelitian i dibates: sebaga berkut ;

o Bapaimana membuai  program  pembelojoran  interaktif  dengan

Macromedia Divecior MY 2004 pads moten matematika pokok bahassn

Rumus bangun ruang dan hangun datar.



b. Apakah medinprogrmm yang dibunt sesuni dengan standar st kriteria
kelayakan media pembelajuran?
1.4 Tajuan Penelitian
Tujusn penelitian ini sdalak
a Tujusn peaélifion adalahuntek menyustin tugas skhir (TA) schagai
¥ S TH Yogyakarta

matematika pokol s hangun rumng

guii kelayakan media (program) yang telal

Manfaat yang diharspkan duri penelitian i
menyenangkan, dan lebib mermnzsang siswa ntsk melakukan aktivitas
pertanyaan yang ada, schinggs dupat meningkatkan hasil belajar
mntemtika.

1.6 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan dats yang dipunakan adatah:



n. Metode doftor pusinka yoitu dengan carn mengumpulkon doate yamg
diperiukon untuk membangun aplikes:.
b. Metode woawnnearn yartu dengan cars melnkukan wowancars dengun

gqruypngmﬁmpunnﬂpﬁnjmmmuh:mnﬁhm&m:m}’nkm

lnngsung berkaitan dengan ilmu ot masalah yang diteliti. Adapun yang
dibahas dalsm bab ini sdalab teori yang berkaiten dengan multimedia
pembelsjaran interaktif, macromedia director MX 2004, dan materi bangun

ruang dan bangun datar.



BAB Il Gambaran Umum

Bab ini menpuraikan tentang gpambaran objek penelition, mmbaram
umum  sekolsh dosar, gamborsn wmum aplikasi, serin dats yong

i pemjelasan teorstik. baik secnrn ksl

dicantumnkun karens peneliti melihat adanya jalan keluar untuk mengatosi



1.8 Jadawal Kegiatan

BULAN KE- | BULAN KE- | BULAN KE-

| 2 3
NO | URAIAN KEGIATAN
| 34 (1|2 |3 (4|0 |23 (4
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