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rudee, eas, muchlis,putro,arip,wahyu  

 Buat yoga N same makasih dah mau jadi teman gila 
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 Ale jochi thank’s dah berbagi ilmu nya. 

 N buat semua teman2 DeGaTiBhe yang gak bisa aq 
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begitu besar dan tak terhingga, sehingga dengan ridho dan ijin-Nya tugas akhir ini 

dapat terselasaikan dengan baik. Shalawat serta salam selalu tercurahkan untuk 

Nabiallah Muhammad SAW inspirasi semua umat. 

Dengan penuh cinta dan kasih kuucapkan terimakasih yang mendalam dan 
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derajat kedua orangtua hamba di hadapan-Mu, amin.....” 

 „Mas Agung‟  en „Mas Didit‟ yang amat ku sayangi, terimakasih 

atas semua  doa, dukungan, semangat,  dan, kasih sayang 

untukku, terimakasih udah membimbing dan mengarahkanku ke 

jalan yang baik.  Tanpa kalian aku tak bisa apa2, betapa bangga 

dan bersyukurnya aku memiliki kakak2 seperti kalian, perjuangan 

kalian patut kujadikan contoh. 

 Semua keluarga  „Simbah Putri‟,‟ Mbah Kakung‟, „Mbak Umi‟, „ 

Kel.besar Djogja‟, „ Kel.besar Jakarta‟, „ Kel.besar Sragen‟, 
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terimakasih atas semua doa dan dukungannya yang menjadikan 

aku semangat dalam meniti kehidupan ini. 

 Buat “BROTHER Grup” makasih buat kerjasama dan bantuan 

dalam penelitian ini, semoga dapat bermanfaat dan tambah 

berkembang usahanya.  

 Buat  partnerku Anis Trisepsetyawati , makasih dah setia 

mendampingiku dari awal hingga TA ini terselesaikan, begitu 
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„Berbagi‟. Makasi banyak atas semua perhatian, dukungan dan 

bantuannya. Love u all so much....... 

 Buat semua teman2 Degati_bhe_07 dan teman2 Amikom yang 

maaf gak bisa ku sebutkan satu persatu,pokoke  makasih buat 
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INTISARI 

 

Penjualan secara online (e-commerce) merupakan sistem baru bagi pelaku 

bisnis untuk memanfaatkan teknologi agar lebih efektif dan efisien dalam 

melakukan transaksi penjualan di dunia maya. E-commerce bukan hanya sekedar 

mekanisme menjual barang dan jasa, tapi merupakan transformasi bisnis yang 

mengubah cara perusahaan dalam melakukan aktifitasnya. 

Berdasarkan realitas tersebut, maka diperlukan adanya tempat penelitian pada 

suatu toko untuk membuat suatu sistem penjualan produk menggunakan fasilitas 

internet (rancangan berbasis web). Toko Brother T-Shirt Yogyakarta dipilih 

sebagai tempat penelitian, dimana sistem penjualan dan pemesanan kaos sablon 

pada toko tersebut hanya dilakukan dengan sistem manual saja. Pembuatan 

aplikasi e-commerce ini dilakukan untuk meningkatkan peluang bisnis dan 

memberi kemudahan konsumen untuk melakukan transaksi pembelian dan 

pemesanan kaos sablon. 

Website yang mendukung e-commerce dapat memudahkan konsumen 

mengetahui informasi detail dari suatu produk, baik barang maupun jasa mulai 

dari harga produk hingga aneka ragam jenis dan hal lain yang berkaitan dengan 

produk. 

Kata Kunci : Website, e-commerce 
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ABSTRACT 

E-commerce is a new system for businesses to utilize technology to make it 

more effective and efficient in conducting sales transactions in cyberspace. E-

commerce is not just a mechanism to sell goods and services, but it is a business 

transformation that changed the way companies conductits activities. Websites 

that support e-commerce can enable customers to know the details of a product. 

Based on these realities, it is necessary to place the research at a shop to 

create a system of product sales using the internet facilities (web-based design). 

Brother T-Shirt Shops in Yogyakarta was chosen as the place of research, sales 

and reservation system which prints T-shirts at the store only carried out with the 

manual system only. Making e-commerce application is done to enhance business 

opportunities and provide customer convenience to transact the purchase and 

ordering t-shirts silk screening.  

Based on the arguments which have been the authors explain in the 

previous chapters and the design and implementation of applications Brother T-

Shirt site, so few conclusions can be draw is website as a medium to facilitate 

product online.  

 

Keywords: Website, e-commerce 
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