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PERNYATAAN

Kami yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, Tugas Akhir
ini merupakan karya kelompok kami ser (ASLI), dan isi dalam Tugas Akhir
imt:dakterdapathryaymg : ehomnglammukeiompoklam




MOTTO

$ Suatu karya akan terasa indah jikalau dikerjakan dengan rasa cinta,
keuletan, kesabaran, tanpa putus asa...

& Kesempatan tidak datang dua kali...maka perqunakanlah sebaik mungkin
waktumu..N "

& The WoMen Who Says She Never Has Time Is The Laziest Women.

§ Hari ini adalah kenyataan, Hari kemarin adalah kenangan, Hari esok
adalah impian.

$ Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan
orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat. (QS. Al-
Mujadalah:11)

& Yesterday is history, tomorrow is a mystery, but today is a gift. That is why
it is called the present.

& Three times to heard, three times to see, but only once spoke.

& As my soul heals the shame, I will grow through this pain, Lord I'm doing
all I can, To be a better man.

$ "Kerjakanlah pekerjaan yang membawa berkah bagimu dan orang yang
kamu cintai”.

$ Tinggalkanlah kesenangan yang menghalangi pencapaian kecemerlangan

hidup yang diidamkan. Dan berhati-hatilah, karena beberapa kesenangan
adalah cara gembira menuju kegagalan (Mario Teguh).
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INTISARI

Penulis membuat game PC ini dikarenakan game 2D langka dimainkan di
Indonesia salah satu penyebabnya harus membeli game tersebut sehingga tidak
sedikit orang yang menggunakan game bajakan. Penulis bertujuan untuk

mengurangi hal tesebut karena game “Wizan Fighter” ini gratis.

Penulis membuat Games PC "Wizan Fighter" dengan menggunakan
Bahasa Pemrograman Java dengan Library GTGE. Golden T Game Engine
(GTGE) sebuah perpustakaan permainan cross-platform pemrograman
menggunakan bahasa java. Penulis juga menggunakan Adobe Photoshop untuk
membuat gambar yang diolah menjadi sprite adalah kumpulan beberapa gambar
dalam satu file. File gambar disebut dalam urutan ketika masuk ke gambar seolah-

olah bergerak.
Wizan Fighter game dapat digunakan untuk keterampilan pemain dan
kecerdasan apalagi ini adalah salah satu permainan yang dapat digunakan untuk

fasilitas menyegarkan. Permainan ini dapat diperoleh secara gratis.

Kata kunci: game, GTGE, java, pemrograman.
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ABSTRACT

Authors make this PC game because the game in Indonesia 2D is rare, one
reason to buy the game so that not a few people who use pirated games. The
author aims to reduce the proficiency level in these things because the game
"Wizan Fighter" is free.

This is thesis of author discusses for Making Games PC "Wizan Fighter"
using Java Programming Language with Library GTGE. The authors also use the
Golden T Game Engine (GTGE) a cross-platform game programming library
using java language. The author also uses Adobe Photoshop for creating images
that are processed into sprites is a set of several images in one file. The image
files are called in sequence when going into images as if moving.

Wizan Fighter game may be used for players skill and intelligence
moreover this is one game that can be used for refreshing facilities. This game can

be obtained free.

Keywords: game, GTGE, java, programming,
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