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PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Era sekarang game merupakan permainan yang sangat digemari oleh banyak

CIEmne ;
Game SDK { Software Revelopment Kif) untuk membuat game vang berkugditas.

GTGE merupakan sustu pustaka lapisan ingkat tingei (High Level Interface),
artinye programmer tidak perlu khawatir perintah tingkat rendah lagi,




GTGE im menfokuskan uniuk membual suat engine vang benar — benar
mudah untuk digunakan namun tetap Aeksibel dan tangguh untuk membuat game,
Ciame i dirancang untuk anak — anak mule usia 8 whun keatas. Game im

dirancang untuk melatih ketrampilan dalam bermoin game dan untuk ssrana
refreshing

Adapun tujuan peryusonan tugas akhir ini adalah wntuk membuat aplikasi
game vang dapat membanto melatih ketangkasan, kecerdasan dan imajingsi untuk
mengalahkon musuh dalam gome tersebut,



1.5 Manfaat Penelitian

Pemusunan tugas aklur ini diharaphan dapal bermanfaat bagi beberapa
pihak, antara lan:
| Bagi penulis

Penulis dapat meninghatkan  kemampuan  dalam  membuat  program dan




L7 Sistematika Penulisan
Pemnvusunan fugas akhir ini disusun secara sistematis dalam masing - masing
baty, vang akan digraikan sehaga benkut
BAB L FENDAHULLAN
Bab i mengurathan latar belakbang muasalah, rumusan masalab, batasan
masaluh, lyuan  penelian,  manl

SIS DAN PERANCANGAN SISTEM

i, berisi analisa sistem. perancangan systenl perancangan




18 Jadwal Kegiatan
Tabel 1.1 Jadwal Kegiatan

Mo | Jemis Kegatan

MEI

1123

i I | Pemilihan judul

2| Penvusunan proposal
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