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MOTTO 

 

Dan seandainya pohon-pohon di bumi menjadi pena, dan laut (menjadi tinta), 

ditambahkan kepadanya tujuh samudra (lagi) sesudah  

(kering)nya, niscaya tidak akan habis-habisnya (dituliskan) 

 kalimat Allah. Sesungguhnya Allah Maha Perkasa 

 Lagi Maha Bijaksana. 

(QS. Luqman 31 : 27) 

  

Hidup adalah apa yang terbaik yang diberikan Allah padamu, 

Maka untuknya berusahalah setinggi-tingginya dan berdoalah  

sedalam-dalamnya, 

Namun jika ada yang berjalan tidak seperti harapanmu, 

Mungkin Dia yang bertahta di atas sana berniatan lain atas dirimu, 

Dan apapun itu, pastilah pilihan yang terbaik dari yang terbaik. 

  

 

 

By : Mas Nug 
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MOTTO 

 

” Bacalah atas nama Tuhanmu, gunakan hidupmu untuk terus membaca, karena 

membaca adalah kunci dari segala kesuksesan hidup” 

Sesungguhnya dalam penciptaan langit dan bumi, 

silih bergantinya malam dan siang, 

bahtera yang berlayar di laut membawa apa yang berguna bagi manusia, 

dan apa yang Allah turunkan dari langit berupa air, 

lalu dengan air itu Dia hidupkan bumi sesudah mati (kering)-nya 

dan Dia sebarkan di bumi itu segala jenis hewan, 

dan pengisaran angin dan awan yang dikendalikan antara langit dan bumi; 

sungguh (terdapat) tanda-tanda (keesaan dan kebesaran Allah) bagi kaum yang 

memikirkan. 

(QS. Al Baqarah 2 : 164) 

 

…For every doubt you face 

In every step you take 

For choices that you make 

Dreams aren’t made to be erased…” 

(Anggun) 

By: Copa Lambreto (J@xDhe) 
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INTISARI 

 

Pembuatan film ini dilatarbelakangi oleh kurangnya sarana promosi 

Wisata Minat Khusus yang ada di Gunungkidul. Dengan pertimbangan yang ada 

maka film sangat cocok untuk dijadikan media promosi.Tahapan dalam 

pembuatan film terdiri dari: tahap awal atau pra produksi, kemudian tahap 

produksi dan yang terakhir adalah tahap pasca produksi. Tahap-tahap ini harus 

ditempuh agar dalam pembuatan film nantinya akan menghasilkan film yang 

berkualitas. 

Tahap pra produksi  merupakan tahapan dimana segala persiapan untuk 

pengambilan gambar dilakukan. Dalam tahap ini pula dibuat perancangan sebuah 

film yang terdiri dari: penentuan ide cerita, tema, logline, sinopsis dan juga 

pembuatan story board, yang nantinya semua itu akan dijadikan acuan dalam 

pengambilan gambar. Tahap produksi adalah tahap dimana proses pengambilan 

gambar dilakukan. Dalam pengambilan gambar ini harus sesuai dengan 

perancangan yang telah dibuat. Dalam tahap ini perlu persiapan alat yang baik 

agar dalam prosesnya tidak tedapat hambatan. Hambatan seringkali datang karena 

factor alam. 

Tahap terakhir adalah tahap pasca produksi. Pada tahap ini dilakukan 

editing terhadap film yang telah terekam oleh kamera. Pemberian efek-efek yang 

menarik juga dilakukan pada tahap ini. Software utama pembuatan film Wisata 

Minat Khusus, menggunakan Adobe Premiere Pro CS3 dan juga Adobe After 

Effect CS3. Kedua software ini sangat membantu dalam melakukan pengeditan 

dan juga pembuatan effek gambar yang sangat menarik. 
 

Kata Kunci: film, promosi, wisata, multimedia 
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ABSTRACT 

 

Making this film was motivated by the lack of promotion of Special 

Interest Tours in Gunungkidul. With the consideration that there is very suitable 

to be used as a movie promotion media.  Stages in the making of the film consists 

of: initial stage or pre-production and production stages and the last is the stage 

of post production. These stages should be taken to the making of the film will 

produce a quality film. 

Pre production stage is where all the preparatory phases for shooting 

done. In this phase, the design also made a film that consists of: the determination 

of story ideas, themes, logline, synopsis and story board creation. That later it 

will become a reference in the shooting. Production stage is the stage where the 

process of shooting done. In taking these images must be in accordance with the 

scheme that has been created. In this stage needs good preparation tool in the 

process so that there are no barriers. Constraints often come because of natural 

factors. 

The last stage is the stage of post production. In this stage of film editing 

that has been recorded by the camera. Providing interesting effects are also done 

at this point. Main Software Special Interest Tours filmmaking, using Adobe 

Premiere Pro CS3 and Adobe After Effects CS3. Both software is very helpful in 

doing the editing and also making a very interesting image effects. 

 

Keyword: film, promotion,tourism, multimedia 
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