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ABSTRAKSI

Role playing game merupakan suatu permainan yang di dalamnya
terdapat karakter khayal dan menciptakan sebuah alur cerita. Pemain
mengendalikan tindakan dari karakter yang ada dalam permainan, hingga
mencapai tujuan dengan atuaran — aturan yang ada dan syarat — syarat / quest
yang harus dipenuhi, dengan menggunakan sebuah engine , programer akan lebih
mudah dalam membangun sebuah game

Dalam
mengimplemen

permainan  yang
membuat game Satria
ter yang bernama



ABSTRACT

Role playing game is a game where there is an imaginary character and
created a story line. Players control the actions of the characters in the game, to
reach the goal with atuaran - existing rules and requirements - requirements /
quest that must be met, using an engine, programmers will be easier to build an
RPG game.

In this final project created a gam
GTGE and Garuda Satria game wi
Garudea a duty to
Garudea also

implements the Java engine to make
ame, with a character named
control the State Askaban,
e able to defeat devil,

type Playimg
rs that can be
play the games

es, Role Playing, RPGs, GTGE
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