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1.2 Tujuan Penlittan

Tujuan yang ingin digaib dalan  animasi di laporan Tugas Akhir
ini adalah “Membanty memperkenalkan dan memperluas Pemasaran SMM
Sacoret melalui digital branding kepada perusahsan- perusahsan atsu
masyarakat umum yang mempuryal usaha untuk membangun dan meningkatkan
informasi yang dikemas menjadi videe yang menarik.




1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latur belakang masalah diatas dapat dirumuskan sebuah
permasalahan yaitu:“Bagaimana merancang video animasi SMM (Sosial Media
Management) berbasis motion graphic.

1.4 Batasan Masalah
Untuk mempersempit pembahasan pada tugas akhir ini , maka dibuat

batasan-batasan sebagi berikut :
a. Software pembuata

\dobe Tlustrator CS6, Audacity,
tiere CC 2018
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INJAUAN PUSTAKA
Bab ini akan membahas tentang tmjauan pustal
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BAB IV PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang perancangan pembuatan .implementasi dan Pembahasan
dari Video Animasi Digital Branding SMM Sacoret berkonsep Motion Graphic
sertn hasil pengujian sistem,

BAB V PENUTUP
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sebelumnya serta saran-saran yang diharapkan dapat bermanfaat untuk
mengembangkan video animasi berkonsep motion graphic selanjulnya.
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