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L.1. Latar Belakang Masalah

rmast saml Gini sangatiah  pesat,
mﬂw‘ .' g
penyuluran i

nenya leknologi. komputer

jum menyajikan suaty promosi informasi yang baik

dak hanya lagi dalum bentuk tcks scpen
brosur dun lain-lain, tetapi juga dapat menampilkn
video lip dins, animiasi, don  profik e

111, mudoh diterima

an video (film. iklan, dan sebagninya)
tidak lepas dari keberndaan musik untuk memperkust maksud yang

.Id.ll.l.l'l'n'l‘l.lﬂt,mﬂi dalom pembus

disompatkan dari pemboatan video tersebut. Dengan  perkembangan
teknologi yang semakin majo video klip kini teloh banyak mengzunaka n

mnimnsi kirton ‘baik 20 maupun 3D yang akan lebih menarik bagi



penonton. Banyak bond-band yong telah mengzunnkan video klip seperti
ini salah sstunya adalah Gorillor varg selalu mengpunakan onimasi kartun

dalam setiap video klipnyn. Di Indonesia pun ada v ang menggunikin

video klip jenis ini seperti pada Band Podi. Dulam  musik sendiri dewasa

keberadaan mereka di mata masyarakat.
Meskipon demikian qr.l'm.tl.up?qr}'n.i:l'_sﬂhul ternyata musibe belum
dapat mengekpos cksisiensi mereka (musisi indie), i Jogja sendiri

terdapat banyak band-band indic yang cukup berkualitis dalum hal



musikalitasnya iciepi kurang dapai dikenal oleh masyarnkat luas. Hal ini
disehabkan kuringnyn promosi yong dilakukan, wnmk i diperlukan

sorana promosi untok mempublikasikan hasil karyn mereka Hal ini oyang

melatar belakangi perencanasn dan pembuatan video klip kartun 20 poada




1.2 Rumusan Masalah

Bagnimana membuat suat perancongan komuonikas i visual video
klip kartun 20 pada D'vent bag

* ﬁﬂhimhmﬁpﬂldmmg,hymimﬁmmm
animalion, perancengan bockground, pewamaan digital dan

PEAZANI MUSER



3. Pasca produksi meliputi peoggabungon snimasi dan musik. dan
rendering menjadi sebunh video klip kartun 2D,

Adapun software yang digunakan adalah : Macromedia Flash MX

204, Adobe Photoshop C54, fter Effect C53, Adobe Premiere

D vent band kepada masvarakat luas seria dapat menjadi acuun

bagi grup band lokal loin

4. Membuka wawasan duan spresinsi masyarskai luns teroinma di

Yogyukarta tentang keberodaan grup band yang berpotensi.



L5, Metode Penelitian

pengumpulan data-data yang berthubungan dan dibutuhkan
dalam penulisan laporan skripsi ini.

2. Meiode Wawancar



Yaitu mengadakan fanya jawab dengan personil band
bersangkutan  mengenai obyek yong skan  dibunt ontuk

mendapatkan informasi yang diperiukuon.

Bah I1 DASAR TEORI

Pada bab ini akan diurnikan don dijeluskan tentang sejarah animasi
dan video klip kartun, perke mbangan dunia animasi dan video klip kartun,
perkembangan animasi dan video klip kartun di Indonesia, teknik proses



pembuatan video klip kartun 20, proses pembuatan animasi dan langkah -
langkah dalam pembustan video klip karfiun 2D seperti proses  pro
produksi. produksi dan pasea produksi dan menguraikan tinjauen singhat

system perangkat lunak dan kems vang digunakan.
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