BABI

PENDAHULUAN

obyck lainnya. Sudah banyak perusshaan yang menggunakan aplikesi multimedia
untuk membuat profil perusahaon dan ditampilkan di imernet, yang bertujuan
unfuk untuk menpgiklankan produk-produk yang dijual staun mengenalkan
perusahaan schinggza dapat dilihat oleh orang di schuruh dunia,



Herkoitan dengan hal yang divraikan dintns maka penubis teriank untuk

memilih judul "PROFIL TOSERBA WS SWALAYAN JALAN KALIURANG

BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF™.

» Produk-produk vang dijual Toserba WS Swalayan
®  Visi dan misi Toserba WS Swaloyan.
# Pelayanan atau service vang diberikon obeh Toserba WS Swalavan.

e Lokasi tempat dimana Toserba WS Swalayan berada.



®  Galen foto mengenni Toserba WS Swalayan.

Software yang penulis punakan untuk mendesain  aplikasi multimedia




* Memenohi persyratnn kelulusan bagi jenjang Diploma 11 di Sekolah

Tinggi Monajemen Informatikn dan Komputer “AMIKOM™ Yogvakartn.

1.5 Manfaat Penelitian

1. Bagi Penulis

1.6 Metode Pengam bil;
Adapun metode pengambilan duts terdiri dari :
1. Metode observas

Yaitu suatu metode pengambilan dats dengan mengadakon pengamatan
secamn langsung pada objek yang ditelit. Metode observasi dilakukan dengan cam



komi datang langsung ke Toserba WS Swalayan Jalan Kelivrang dan melakukan
pencainton secarn cermat atas semua ohjek yang sedang diteliti.

2 Metode interview




Bab 1l : Landasan Teon

mengembangkan  sistem  multimedia,  macam-mecam  struktur  aplikasi
multimedia dan

Hab Vv : Pemutup

bernsikon kesimpulen don saran dori selurub =i laporan.
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