BAB1

PENDAHULUAN

bagi mahasiswa baik te
teknologi lainnya seperti untuk TF-commerce, radiocommerce, direct mail-
commerce. Oleh karena itu dengan jelas telah terfihat besamya implikasi dan bobot
dari e-commerce bagi perekonomian global,

Melihat hegitu banyaknya keuntungan yang dapat ditawarkan oleh o



commerce dan tingkat perkembangan fnterner yang begitu pesat baik di Indonesia
maupun secara global maka Mainan Bocah mengajukan e-commerce sebagai basis

informasinye melihal peluang yang akan didapatkan dar e-commerce dalam
menjalankan bisnisnyva dalam bidang penjualsn mainan dun perangkatnyn. Dengan

pemasaran. Dengan adanya keterbatasan waktu dan kemampuan penulis, maka
akan dibatasi pada pokok permasalshan yang ada yaitu:

1. Cara pembelizn.

2. Pmfile Toko Online Mainan Bocah.



3. Informasi mainan dan alat peraga edukatif terbaru .

4. Cara pembayaran.
5. Jenis-jenis mainan dan alat peraga edukatif.
6. Transaksi pembelizn.

Perancangan Web tersebut menggunakan bebernpa software yaitu ddobe

Photoshap C54,

ik penmnokats Hmjﬂ

angka penjualan, kepuasan
konsurmen ataupun dapai digadikan tolak eningkatan keefisienan kerja.
b. Bagi Penulis
Skripsi ini memberikan banyak manfust baik dalam hal pengetahuan dan
wawasan tentang bagaimana suatu permasalahan yang timbul dianalis dan
dicarikan solusi pemecahannya sehingga didapatkan hasil yang baik untuk



1.0 Metode Penelitian
Dalam skripsi ini penulis membagi tahopan penelitian kedalam beberapa
bagian yang semuanya menyangkul cpengambilan dari data-data ataupun

la dengan cara
ogyakarta. selain
2 ada (objek-
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Pada bab ini skan diuraikan mengenai latar belakang masalah yang

diteliti, rumusan masalah, batasan masalsh, tujuan penelitian, manfast penelitian,

metode penelitian vang dilakukan serta sistematika penulisan,

Bab IV Pembahasan
Bab ini merupakan rancangan dan hasil uji coba program. Bab IV ini
akan memaparkan hasil-hasil dan tahapan penelitian, dan tahap analisis, desain,



implementasi desain, hasil testing dan implementasinys, berupa penjelasan
teoritik, baik secara kualitatif. kuentitatif, atau secara statistik. Dan juga

penjelasan tentang perangkat lunak yang dipakai.
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