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informasi dan pemasaran,



Perusahann atau organisasi membutuhkan informasi karens sangal penting
dalom pengambilon kepotusan. Metode penynmpainn informasi juga merupokan
suluh satu penentu dari mutu informasi, karena informasi yang baik sdalzh
informosi yang akumt, cepat dan terbaru (Up 4o date), Seiring dengan
perkembangan teknologi yang ada, meStinyg menmpakan peluang yang baik bagi

penyumpaian informusi den promosi dengs aizh lehib luns.

wdalah salah satg seks  Am——
i masyarakat,
MP sty para siswanys sendini. Selain Penyimpaian informisi ui
dari mulo ke mudor yong saut ini belom optimal karen

: lingk up wilayah tertentu, maka dari itu dengan adanya kst b
buninya Website yang menyediakan berhagai infar
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musyarakat dalam negeri akan tetupi dapot juga dilihat masyarakat internasional
yang terhubung dalam ja b i, tugas akhir ini berjudul
"Analisis den Perancangan E-Learning Berbasis Web Pada SMA Negeri 4

Purworejo’™



1.2 Rumusan Maosalah

Sesuni dengan judul tersebut, makn perumusan masalabh untuk SMA

Megeri 4 Purworejo yaito

2. Sistem dibangun denzon mengzunokan Macromedin Dreamwesver 8.

MyS0QL. Adobe Photoshop don Apache.



3. Pembangunan sistem ditckankan pads pembuatan inierface  uniuk
pengenalon sckolah, kegiston akndemik. dan informasi-informasi loin
seperti fusilites sekoluh dun beritn. yong saling berkaitan.

berhubungan denigan teknologi informasi dan komputer.
d. Memperoleh suntu pengalaman tentang pembustan situs web yang

interaktif dan informotif dengan menggunokan datwbase  berbasic



wehsite.

e Unmuk menambah wawnsan secara nyota dari apa yang telnh diteliti di

lapangun Khususnya lentang pemrograman intermet.

anggots dari ehstmkulikuler tersebut.

c. Kepala Sckoloh, pun, karyawan, siswa, dan masyosrakat sekitor untuk
mendapatkan suntu interface yang lebib ke arab iver friendly {ramah
ke user).



Bah 11  Landasan Teori

dalam  penelition .



Bab 111 : Analisa dan Perancangan Sistem
Bab ini berisi mengenai onolisa  permasalohan  dun
Bab IV - Implementasi dan Pembahasan
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