BAB I

PENDAHULUAN

mosi baik komersil maupun

n media animasi 2D
Misalnya untuk
beberapa iklan layanan masyarakat seperti iklan layanan masyarakat tentang
bahaya rokok, Alkchol dan Narkotika atau obat terlarang lainnya dl

Oleh karena itu, disamping kreativitas dibutuhkan, penguasaan teknik pun
juga menjadi fondasi yang kuat untuk mewujudkan itu. Cukup banyak teknik



penganimasian 2D yang terkenal, beberapa teknik-teknik tersebut adalah Teknik
Hybrid dan Vektor. Meskipun bukan teknik yang baru, teknik animasi 2D ini
masih digunakan bagi sebagian kalangan produsen animasi 2D tentunya. Dengan
konsep utama yakni memadukan sent mengambar manual dan dengan pengolahan

I. Pendekatan prosedur, terkait ;

a. Proses pra produksi membatasi masalah tentang persiapan apa yang harus
disiapkan pada tahap awal pembuatan proyek. meliputi: Penentuan ide
cerita, perancangan pembuatan karakter dasar, nasksh cerita dan story

hoard.



b. Proses produksi, meliputi perihal perancangan background dan foreground,

merancang ke, inbetweening, dan timing, Scan gambar, teknik Clean up

gambar dasar, penganimasian,
¢. Proses post produksi hingga penyelesaian tahap akhir. Meliputi: editing,
Mﬂg,dﬂllpm]nhm:mmn' EXhangpa finishing.

dan Komputer grafis,
2. Berharap semoga karya ini bisa menjadi suatu referensi bagi adik — adik di
STMIK AMIKOM, khususnya jurusan Tekhnik Informatika yang ingin



menyusun suatu provek TA / skripsi atau tujusn lainnya dengan tema dan
kategori yang serupa .

3. Turut berupaya menyumbangkan sustu bentuk seni kreatifitas bagi negri
berupa seni animasi 2D dan film karun.

1.6. Sistemaiika Penullsan
Apar memudahkan penulisan laporan ini, sistematika penulisan skripsi ini
menjadi Lima bab, masing-masing divraikan sebagai berikut:
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