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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi sekarang ini, g@manarak dan
berkembang pesat, sehingga banyak membantu maayadkiia untuk
menikmati berbagai kemudahan yang telah dihasilld@h teknologi tersebut.
Sebuah konsekuensi logis dari-penerapan teknokw yunggal adalah kemajuan
suatu bidang usaha yang memanfaatkan teknologi gamtaya guna dan tepat
guna, berdampingan bersama aktifitas sumber daggof dan kelengkapan
infrastruktur penunjangnya. Salah satu bentuk mpebemgan teknologi yang
menonjol adalah di bidang komputer, khususnya lgdanltimedia yang sangat
berperan dalam penyampaian berita atau informasmnpgater multimedia dapat
dipakal dalam berbagai bentuk kehidupan diantaramymk membuat iklan

televisi, untuk keperluan presentasi atau semieaisar yang bersifat interaktif.

Kata-kunci: Teknologi informasi, Multimedia, Interaktif.
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ABSTRACT

The development of information technology today, the more widespread and
growing rapidly, so much to help the people of the world to enjoy the various
facilities that have been generated by these technologies. A logical consequence
of a single application of technology is progress of a business that uses efficient
technologies-and appropriate, together with resource-processing activities and
completeness of supporting infrastructure. One form of technology development is
outstanding in the field of computers, especially multimedia field was
instrumental in the delivery of news or information. Multimedia computer s can be
used in various forms of life such as to make television ads, for purposes of

presentation or seminars that are interactive.

Key words: I nformation Technology, Multimedia, | nteractive.



