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Halaman Motto 
 Barang siapa menempuh satu jam untuk mencarai ilmu 

maka Allah akan memudahkan padanya jalan menuju 

surga. 

(H.R. Muslim). 
 

 Kegagalan dan keberhasilan bukanlah takdir namun 

sebuah pilihan. 

 
 Kehidupan kan terasa nikmat manakala kita selalu 

berfikir cerdas. 

 
 

 Ubahlah cara berfikir anda maka anda akan 

berubah. 
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Halaman Persembahan 
 Dengan Rasa Syukur yang mendalam, tugas akhir ini 

ku persembahkan kepada Bapak dan ibu tercinta. 

 
 Kakak ku mas indra dan mbak dian 

 
 

 Teman – teman kelompok tugas akhir Ratih oktaviani 

dan fiktor agus saputro 

 
 Saudara – saudara ku seiman dan setakwa yang telah 

memberi doa agar mendapat ilmu yang bermanfaat. 
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Jangan takut bila kamu dihadapkan 

pada suatu kesempatan dan kamu bingung 

untuk mencobanya atau tidak. Walau pun 

hasil dari mencoba ternyata 

mengecewakan, tidak perlu sedih, karena 

kamu punya pengalaman baru dan 

pelajaran yang akan membuat kamu lebih 

dewasa. 
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 Tuhan, Raja manusia yang telah 

memberikan anugerah, kemudahan, 

kelancaran, kebahagiaan dan 

keajaiban nya kepada saya. 

 
 Orangtua ku yang telah sabar, 

perhatian dan penuh kasih sayang 

membimbing dan membesarkanku 

selama ini. 
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dan semangatnya. 
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 Peneliti dan penyusunan tugas akhir ini bertujuan untuk menciptakan 

sebuah Company Profile pada Sekolah Menengah Seni Rupa Yogyakarta 

(SMSR), dan untuk memperkaya koleksi karya-karya kreatif mahasiswa 

AMIKOM Yogyakarta. 

 Mulai perencanaan hingga penyelesaian tugas akhir ini, penulis telah 

banyak mendapatkan bantuan-bantuan dari berbagai pihak, oleh karena itu dalam 
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senang hati menerima kritik demi perbaikan. Kepada peneliti lain mungkin masih 

bisa mengembangkan hasil penelitian ini pada ruang lingkup yang lebih luas dan 

analisis yang lebih tajam. Akhirnya penulis mengharapkan laporan tugas akhir ini 

dapat berguna dan bermanfaat bagi semua pihak. 

Wassalammu’alaikum Wr.Wb 

Yogyakarta,  2 juli 2010 

 

Penulis 

   

 

 

 

 

  

xvi 



 

 

 

DAFTAR ISI 

 

 

HALAMAN JUDUL   ................................................................................   i  

HALAMAN PERSETUJUAN    ...............................................................   ii 

HALAMAN PENGESAHAN    .................................................................   iii 

HALAMAN PERNYATAAN   .................................................................   iv 

HALAMAN MOTO dan PERSEMBAHAN   ...........................................   vi 

KATA PENGANTAR   .............................................................................   xv 

DAFTAR ISI   ............................................................................................   xvii 

DAFTAR TABEL   ....................................................................................   xxi 

DAFTAR GAMBAR   ...............................................................................   xxii 

INTISARI   .................................................................................................   xxv 

ABSTRACK   ............................................................................................   xxvi 

 

BAB I PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah ……………………………………...     1   

1.2 Rumusan Masalah  ……………………………………………     2 

1.3 Batasan Masalah  ……………………………………………..     2 

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian  ……………………………….   4 

1.5 Metode Pengambilan Data  …………………………………...     4 

1.6 Sistematika Penulisan …………………………………………    5 

1.7 Jadwal Kegiatan  ……………………………………………...     6 

 

xvii 



 

 

 

BAB II LANDASAN TEORI 

2.1  Pengertian Multimedia   ................................................................   8 

2.2 Komponen - komponen multimedia  …………………………….   9 

2.2.1. Text   ....................................................................................  9 

2.2.2.  Grafik   ................................................................................  9 

2.2.3. Suara (audio)   ......................................................................  10 

2.2.4. Video   ..................................................................................  11 

2.2.5. Animasi   ..............................................................................  11 

2.3 Langkah – langkah Pengembangan   

Aplikasi Sistem Multimedia   .........................................................  12 

2.4 Mendesain Struktur  ……………………………………………... 16 

2.4.1 Navigasi  …………………………………………………  16 

2.4.2 Sistem Perangkat Lunak (Software) Multimedia ………..   19 

2.5.1 Macromedia director mx 2004   ............................................  19 

2.5.2 Adobe Photoshop Cs2   .........................................................  26 

2.5.3 Macromedia Flash MX 2004   ..............................................  30 

2.5.4 Adobe Audition   ...................................................................  31 

BAB III TINJAUAN UMUM 

3.1  Sejarah Berdirinya   .......................................................................  34 

3.2 Visi dan Misi   ................................................................................  38 

3.2.1 Visi   ......................................................................................  38 

3.2.2 Misi   .....................................................................................  38 

3.3 Tujuan Sekolah  .............................................................................  39 

xviii 



 

 

 

3.4 Fasilitas Sekolah  ...........................................................................  39 

3.5 Struktur Organisasi ……………………………………………….  41 

3.6 Publikasi  …………………………………………………………  43 

 

 

 

BAB IV PEMBAHASAN MASALAH 

 

 4.1 Indentifikasi Masalah   ...................................................................  44 

 4.2 Merancang Konsep  .......................................................................  44   

 4.3 Merancang Isi   ...............................................................................  45 

 4.4 Merancang Naskah   .......................................................................  46 

 4.5 Merancang Grafik   ........................................................................  49 

4.6 Memproduksi Sistem  ……………………………………………. 53 

4.6.1 Pembuatan Desain grafik  

dengan Adobe Photoshop CS2   ............................................  53 

4.6.2 Pembuatan Animasi   ............................................................  55 

4.6.3 Proses pengintegrasian  

dengan Macromedia Director MX   ......................................  49 

4.6.3.1 Memulai pembuatan movie   ........................................  50 

4.6.3.2 Membuat Marker   .......................................................  57 

4.6.3.3 Membuat Tombol Navigasi  ........................................  58 

4.6.3.4 Memasukkan Backsound   ............................................  60 

4.7 Melakukan Tes Pemakai   ..............................................................  60 

4.8 Menggunakan Sistem   ...................................................................  62  

4.9 Pemeliharaan sistem    ....................................................................  62 



 

 

 

BAB V PENUTUP 

5.1 Kesimpulan   ..................................................................................  64 

5.2 Saran   .............................................................................................  65 

 

DAFTAR PUSTAKA   ..............................................................................  66 

LAMPIRAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

xix 



 

 

 

DAFTAR TABEL 

 

 

Tabel 1.1 Rencana Kegiatan   ....................................................................  7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

xxi 



 

 

 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 2.1 Struktur Pengembangan Sistem Multimedia   ........................  15 

 

Gamba 2.2 Empat Struktur Navigasi Pokok Multimedia  .........................  18 

 

Gamba 2.3 Tampilan Awal Macromedia Mx 2004   .................................  20 

 

Gamba 2.4 Tampilan Macromedia Mx 2004   ...........................................  21 

 

Gamba 2.5 Tampilan Tool Pallete   ...........................................................  23 

 

Gamba 2.6 Tampilan Photoshop   ..............................................................  26 

 

Gamba 2.7 Tampilan Macromedia Flash Mx 2004   .................................  31 

 

Gamba 2.8 Tampilan Adobe Audition   .....................................................  32 

 

Gambar 3.1 Struktur Organisasi Sekolah   .................................................  36 

 

Gambar. 3.1 Brosur pada SMSR untuk publikasi sekolah   ....................... 37 

 

Gambar 4.1 Struktur Aplikasi  ................................................................... 42  

xxii 



 

 

 

Gambar 4.2 Rancangan Tampilan Intro   ................................................... 44 

 

Gambar 4.3 Rancangan Tampilan Menu Utama   ...................................... 44 

 

Gambar 4.4 Rancangan Tampilan Menu About Us   ................................. 45 

 

Gambar 4.5 Tampilan Menu Galery   ........................................................ 46 

 

Gambar 4.6 Tampilan Menu Contact Us   ................................................. 47 

 

Gambar 4.7 Tampilan File New Adobe Photoshop CS2   ......................... 48 

 

Gambar 4.8 Pembuatan Background pada Adobe photoshop CS2   ..........  49 

 

Gambar 4.9 Tampilan Import File   ........................................................... 51 

 

Gambar 4.10 Jendela Event dan Action Behavior Inspector   ................... 53  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

xxiii 



 

 

 

INTISARI 

 

 Perkembangan ilmu teknologi dari tahun ke tahun semakin pesat dan 

kebutuhan informasi dirasa penting bagi semua kalangan. Multimedia merupakan 

sebuah penyajian informasi dengan mempergunakan lebih dari satu medium 

komunikasi seperti teks, gambar, serta suara yang disajikan secara interaktif. 

Aplikasi ini penulis buat untuk mempublikasikan Sekolah Menengah Seni Rupa 

Yogyakarta. Karena selama ini pempublikasian yang dilakukan sekolah kurang 

efektif. Dengan adanya aplikasi multimedia ini diharapkan pempublikasian 

sekolah lebih efektif dan para calon siswa baru maupun masyarakat umum lebih 

mudah untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan. 

 

Kata kunci : Multimedia, Company Profile, SMSR. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

xxiv 



 

 

 

ABSTRACT 

 

Development of science technology from year to year more and more 

rapidly and information needs are important for all walks of life. Multimedia is a 

presentation of information using more than one medium of communication such 

as text, images, and sounds which are presented interactively. This application is 

made to publish the author middle school art yogyakarta. because all this is done 

pempublikasian less effective schools. with the existence of these multimedia 

applications are expected pempublikasian more effective schools and prospective 

new students and the general public is more easy to obtain the required 

information. 

 

Key words: Multimedia, Company Profile, SMSR. 
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