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INTISARI 

 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan tekhnologi khususnya dalam bidang 

tekhnologi informasi sangatlah pesat.keberadan computer sangatlah penting 

sebagai salah satu sarana untuk menghasilkan informasi yang akurat dan tepat 

waktu,peranan informasi yang cepat dan akurat tersebut menghasilkan keputusan 

dan perkembangan yang cepat pula. memang tidak semua komputerisasi itu bias 

diterapkan seefektif mungkin masih banyak instansi (badan usaha ) yang belum 

melakukan pengolahan data yang terkomputerisasi. Seperti pada system pakar. 

System pengolahan data yang diterapkan pada system pakar selama ini masih 

memiliki permasalahan terutama jika dilihat dari efektivitas dan efesiensi proses 

pengolahan data dan penyedian informasi,maka penulis merumuskan masalah 

yang ada bagaimana melakukan pengembangan system dan pengolahan data menu 

masakan yang masih manual menjadi system terkomputerisasi sehingga 

mempercepat kinerja organisasi. 

Melihat kenyataan ini maka penulis mencoba untuk memberikan solusi 

yang tepat dalam memilih menu masakan secara optimal, dengan 

mengembangkan system pakar yang telah ada. 

 

 

Kata kunci : Sistem pakar , menu masakan  

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

Abstract 

 

Developments in science and technology particularly in the 

areas of information technology is very rapid. existence computer is 

very important as one means to generate information that is accurate 

and timely, the role of information quickly and accurately produces 

rapid decisions and developments as well. It was not all computerized 

applied bias as effectively as possible is still a lot of instances 

(entities) that have not made a computerized data processing. As an 

expert in the system. 

Data processing system implemented on an expert system so far still 

has a problem, especially when viewed from the effectiveness and 

efficiency of data processing and provision of information, the authors 

formulate the problem how to perform system development and data 

processing that still manual cooking menu into the computerized 

system, thus speeding organizational performance. 

Seeing this reality, the author tries to provide an appropriate solution 

for optimally selecting cooking menu, by developing an expert system 

that already exists. 
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