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MOTTO 

 

 Ia yang tidak pernah menatap penderitaan  

 Tiada pernah menjumpai kebahagiaan  

 

 Tanpa halangan dan rintangan 

Tiada kesempatan untuk menunjukkan kemampuan hidup 

 

 Jangan pernah menganggap masalah adalah beban 

Tetapi jadikan masalah itu sebagai tantangan 
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INTISARI 

 

Saat ini perkembangan teknologi semakin membantu  manusia untuk 

mencapai hasil maksimal dalam segala bidang.  Salah satunya adalah peranan media 

komputer dengan berbagai software aplikasinya untuk meningkatkan penyampaian 

suatu informasi. Informasi adalah suatu sumber daya yang dibutuhkan dalam 

mengelola bisnis. Hampir semua pekerjaan dapat dibantu dengan teknologi yang 

diciptakan oleh manusia, sehingga manusia dapat mempunyai daya guna dan tepat 

guna yang mampu mendorong kemajuan suatu bidang atau usaha. 

Kemajuan teknologi saat ini sebagian besar adalah dibidang multimedia. 

Aplikasi multimedia mampu menghasilkan suatu informasi menjadi lebih indah dan 

hidup. Sebagai contoh: Aplikasi multimedia dapat digunakan untuk mempromosikan 

suatu instansi dengan mengatur data-data yang berkaitan ke dalam bentuk aplikasi 

multimedia dan menyimpannya di dalam suatu media seperti Compact Disk (CD ). 

Dimana data-data yang disusun dapat berupa text, gambar, animasi, bahkan dapat 

diperlengkap dengan suara. Selain itu, dengan aplikasi multimedia suatu instansi atau 

produk juga bisa dipromosikan melalui sebuah iklan yang menarik. Masyarakat juga 

lebih mudah dalam mengenal suatu instansi atau  produk yang ditawarkan tersebut. 

Dari sini dapat disimpulkan bahwa dengan multimedia, penyajian informasi yang 

dihasilkan akan lebih mudah dipahami dan dapat diterima dengan baik oleh 

masyarakat.       

Kata kunci : Auto Design Matic 17, Company profile 

 

 

 



ABSTRACT 

 

Nowadays, technology development has inevitably played a great role to 

human’s life in achieving success especially in their career. It is shown through the 

growth of computer devices which become more and more sophisticated. It is 

apparently aimed to support information acceptance amongst society. Through the 

information, people know more about current issues or even to cope with works. In 

addition, the support from technology has improved a certain field of job they 

profess.  

Auto Design Matic 17 is a small clothing business which lets all customers 

select or design what pictures they like to put on the clothes. This small business was 

used to be put up at a boarding house in order to reach students community. Yet, they 

already have built a store to make it broader known. However, there are still many 

people who do not know much about Auto Design Matic 17. So far, they have been 

doing promotions through many ways like words of mouth, pamphlets, social 

network such as Facebook, and other electronic advertisements. In fact, it has reached 

widespread recognition in society. Even so, Auto Design Matic 17 still needs to 

upgrade the sales marketing tactic, one of which is through Multimedia. For instance, 

by creating the promotions with multimedia content and Company profile. 

 

Key word : Auto Design Matuc 17, Company Profile. 

 

 

 


