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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi dalam pembuatan video kini semakin beragam,banyak 

cara pembuatan sebuah video menjadi ciri khas tersendiri bagi bagi sang pembuat 

video.Video dengan teknik timelapse yang digabungkan dengan teknik live shoot 

kini semakin dikenal masyarakat,nantinya akan dikombinasikan juga dengan 

visual effect ysang sudah direncanakan sebelumnya.Sebuah tempat wisata tentu 

harus memiliki daya Tarik tersendiri sehingga selain mampu menarik para 

pengunjung,juga dapat meningkatkan ekonomi yang baik bagi warga sekitar,dan 

juga pengaruh positif untuk lingkungan 

  

Teknik timelapse ini nantinya akan diterapkan untuk menampilkan kegiatan yang 

ada disekitar danau dan di visualisasikan berupa video profil.Video profil 

merupakan sebuah media yang berbasis multimedia yang dimana sangat 

membantu untuk mengenalkan dan juga mempromosikan sesuatu. Timelapse 

sendiri merupakan pengembangan dari bidang fotografi yang menjadikan 

sekumpulan foto yang diambil dalam periode tertentu menjadi sebuah klip video 

pendek. Periode pemotretan umumnya berdurasi lama, bisa hingga berjam-jam, 

sedangkan timing pengambilan foto bisa dibuat berkala setiap beberapa detik 

hingga menit, tergantung kebutuhan. 

 

Teknik timelapse pada Danau Tolire  yang nantinya digabungkan dengan live 

shoot menjadi sebuah video, yang dapat memberikan gambaran-gambaran tentang 

Danau Tolire itu sendiri sehingga mampu memperkenalkan dan menarik para 

pengunjung untuk dating ke Danau Tolire 

 

Kata Kunci : Video Profil, Multimedia, Timelapse, Live shoot 
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ABSTRACT 

 

 

Technological developments in video making are now increasingly diverse, many 

ways of making videos become a characteristic for video makers. Video with 

timelapse techniques combined with live shoot techniques is now increasingly 

known to the public, will be combined also with visual effects that have been 

proven previously. A tourist attraction of course it must have a separate attraction 

So that it can attract the visitors, can also improve a good economy for the local 

people, and also a positive effect on the environment 

 

This timelapse technique will be used to display activities in the lake and 

visualized consisting of profile videos. Video profiles are multimedia-based media 

that are very helpful for introducing and also helping something. Timelapse itself 

is a development of the field of photography that makes a set of photos taken at a 

certain period into a short video clip. The shooting period is generally of long 

duration, can take hours, while the time of taking photos can be made every 

second to minute, depending on needs. 

 

The timelapse technique on Lake Tolire combined with live shoot into a video, 

which can provide an overview of Lake Tolire which has been able to facilitate 

and attract visitors to a date to Lake Tolire 

 

Keywords: Video profile, Multimedia, Timelapse, Live shoot


