BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Melihat perkembangan ilmu péfgetahuan dan teknologi komputer saat

3 wedit infanmasi penjualan
Jalam ol ini bagaimana
than sebagai
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ymasi penjunlan. Pemilik usaha  kesulitmn'daln

g hasil-hasil produksi. Berkaitan juga dengafl pem

kepada  konsumen | untuk  menyampaikan
can menggunkan fasilitas

multimedia pemilik usaha dapat menyediokan informasi vang  bersifat

informasi secarn tepat, relevan dan ah

interuktif, atraktif dan mampu menampilkan suara, tulisan, gambar sert
keternngan tentang informasi yang lebih prakiis dan efisien mengenai usaha
dan hasil-hasil produksi demi memenubi tirget pasar dan pelebaran usaha.



Pembuatun media informasi penjualan produk ini dengan berbasis

multimedia dikarapkan dapat menyampaikan informasi penjualan dari haosil
produk yang dihssilkon perusahaon dengan ampilan yang lebih atraktif dan
interakif sehingga lebih menank konsumen. Mulumedia tidok hanyn terbatas




1.3 Batasan Masalah

Multimedia mempunysi ruang lingkup yong sangat luss, berdasarkan
fungsi dan perannya dalam masing-masing bidang yang berbeda. Untuk lebih

Memfokuskan pembahasan, maka diberlakukan rusng lingkup masalah sebagai

komputer khususnya dibidang aplikasi multimedia yang telah didapat
selama di “STMIK AMIKOM™ Yogyukarta

2. Sebapai syarat kelulusan bagi jenjang S1 Teknik Informatiks dan

memperoleh gelar sarjuna,



14.2 External

Bogi Spirit Digital Godean, dengan dibustnys media informasi penjualan ini
sebagai pendukung dalam penyampaian informasi penjualan produk-produk
yang dihasilkan, mengandung maksud don tujuon sebagal berikut:

memperluas wawasan pembacd maupun sebagai ocuan bagi penelitian
selanjuinya mungkin akan dilakuken khususaya vang berkaitan dengan

penelitian ini yaitu Multimedia.



1.6 Metode Pengumpulan Data
Adapun metode-metode yang di punakan dalam pengumpulan daty
pada obyek penelitinn ini sebagai berikut:

161 Metnde Wawanecara

maksud dan tujuan, metode pengumpulan data dan sistematika penulisan
laporan,



BABIl :DASAR TEORI

Menjelaskon  tentang  konsep  dasur  multimedia,  langkah-langkah
pengembangan system prinsip dasar menulis naskab multimedia, pengertian

software-software vang digunokan dalam pembustan aplikasi.




1.8 Jadwal Rencana Kegiatan Penelitian
Jadwal pelaksanaan Kegiatan penelitian dipaparkan sebagai berikut:

Tabel 1.1, Jadwal Rencana Kegiatan

Jadwal Pelaksannnn

Jemis Kegatan Muret April Min Juni Juh

e

(2 3004 (123140234

Persiapan

Pengaimatin

d. Waiwali

b. Dokumientusi

¢ Siudi Pustaks

Ld

Apliknsi
i Anchsa
b Dekmin

¢ lmplementasi

d. Pongmpian

Penyusumnan

Laporan
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