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MOTTO 

 Kita tidak akan pernah menang, jika kita tidak pernah 

memulai. 

 Teman baik bukanlah orang yang sukses, tapi orang 

biasa yang sanggup mendorong kesuksesan. 

 Belajarlah untuk mencintai orang tua dan keluargamu, 

sebelum kau mencintai dirimu dan orang lain. 

 Raihlah ketinggian karena bintang-bintang 

tersembunyi di dalam jiwamu dan bermimpilah dalam-

dalam karena setiap impian mengawali tujuanmu. 

 Tiga dasar penting untuk mencapai segala sesuatu 

yang berharga adalah pertama, kerja keras, kedua 

tetap berpegang pada kepastian dan ketiga pikiran 

sehat. 

 Keberhasilan bukanlah diukur dari hasil akhir yang 

memuaskan, tetapi proses bagaimana kita bisa 

memperoleh keberhasilan itu. 

 Dibalik kekuatanmu pasti tedapat kelemahanmu..... 

Dibalik kelebihanmu terdapat pula kekuranganmu.... 

“Jadikanlah kelemahan dan kekurangan itu menjadi sebuah energi 

positif, sebagai motivasi diri untuk menggapai apa yang kau inginkan”. 

 “Tetap Jalani Hidup ini Melakukan yang Terbaik”. 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi informasi dapat meningkatkan kinerja dan memungkinkan 
berbagai kegiatan dapat dilaksanakan dengan cepat, tepat dan akurat, sehingga akhirnya akan 
meningkatkan produktivitas. Pada saat ini teknologi informasi  telah mulai menjadi suatu 
kebutuhan yang sangat penting. Dengan kata lain kita sudah mulai tergantung dengan 
bantuan teknologi informasi. Teknologi Informasi memacu suatu cara baru dalam kehidupan. 
PT. KERETA API adalah badan usaha yang bergerak di biro perjalanan. 

 Dalam kesehariannya data penjualan dicatat ke dalam buku besar dan kemudian 
diolah lagi menjadi laporan-laporan masih dilakukan secara manual. Pencatatan dan 
pengolahan data secara manual membutuhkan waktu yang lama sehingga menyebakan 
informasi yang dihasilkan tidak berkualitas. Hal ini disebakan karena manusia mempunyai 
keterbatasan dalam mengerjakan suatu pekerjaan, manusia membutuhkan waktu istirahat. 
Selain itu, hasil laporan dari pengolahan data secara manual hanya biasanya sangat mudah 
diakses oleh semua orang sehingga menyebabkan informasi tidak aman. Informasi yang tidak 
berkualitas bisa menyebabkan perusahaan salah dalam menetapkan kebijakan dan 
pengambilan keputusan sehingga jika tidak segera diatasi dikhawatirkan akan berpengaruh 
terhadap masa depan perusahaan. 

 Berdasarkan uraian diatas, untuk memenuhi kebutuhan PT. KERETA API STASIUN 
NGANJUK dibutuhkan suatu sistem informasi penjualan yang terkomputerisasi yang dapat 
digunakan untuk memudahkan perusahaan dalam hal pengolahan data-data perusahaan 
seperti penyimpanan dan pencarian data, pembuatan laporan-laporan dan mengatur hak akses 
user terhadap data-data perusahaan. Tujuannya adalah untuk membuat sistem informasi 
pengolahan data penjualan dan pembelian yang terkomputerisasi untuk memudahkan PT. 
KERETA API STASIUN NGANJUK dalam melakukan pengolahan data penjualan dengan 
cepat sehingga menghasilkan informasi yang berkualitas. 
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ABSTRACT 

The development of information technology can improve performance and 
enable a variety of activities can be implemented quickly, precisely and 
accurately, so that ultimately will raise productivity. At this time of information 
technology has started to become an important necessity. In other words we've 
started hanging with the help of information technology. Information Technology 
spur a new way of life. PT. KERETA API is a business entity engaged in the 
travel agency.  
  In their daily sales data is recorded into the ledger and then processed into 
the reports are still done manually. Recording and processing data manually 
requires a long time that caused the information produced is not qualified. It is 
caused because humans have limitations in doing a job, people need a break. In 
addition, the results of a report from manual processing is usually only a very 
easily accessible by everyone so that the cause information is not secure. 
Information that is not qualified could cause the company wrong in setting 
policies and making decisions so that if not addressed are feared to affect the 
company'sfuture.  
             Based on the description above, to meet the needs of PT. KERETA API 
NGANJUK required a system of computerized sales information that can be used 
to facilitate the company in terms of data processing companies such as storage 
and data search, making reports and manage user access rights to company data. 
The goal is to make data processing information systems sales and purchases of 
computerized to facilitate PT. KERETA API NGANJUK in doing data processing 
sales quickly so as to produce quality information. 
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