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1.1 Latar Belakang
Dalam perkembangan teknologi ada berbagai hal yang dikembangkan, salah

satunya adalah teknologi game. Teknologl ganie. ini mempunyai peranan yang
penting bagi masyarakat korena dibutuhkan dalam duniahiburan. Salah satu sarana
game yang sedang populer sast ini adalah melalui teknologt smarghone.
ntuk mengisi waktu luang, oleh Karena il orng d
dan bisa meredakan jenub. Pada abad 21 ini game
mmmmmgmmum
npuirkan gambar 2D dengan objek 3D. :
i gambar 2D banyak digemari pada perangkit smargphon.. Das

i fenis game V|

salnh satu altern

Menggunakan Unity” yang bertujuan untuk menghibur den mendidik metalw game
yang dioperasikan melalui smartphone.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah dikemukakan, maka permasalahan
yang dapat dirumuskan sebagai berikut,

Cara membuat game 2d cel shading Super Marine berbasis android dengan

ur da '_.-..._-
embuatan Game 2D Cel
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15 Metode Penelitian
Metode penelitian yang dilakukan dalam perancangan dan pembuatan

program ini adalah sebagai berikut.



151 Metode Dokumentasl

1.5.2 Metode Anallsis

Metode analisis yang digunakan & Aualisis SWOT. Analisis SWOT adalsh




1.0 Sistematika Penulisan

Penulisan skripsi ini disusun secara sistematis vang terdiri dari bagian-bagian
yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya. singkat mengenai tulisan ini
adalah sebagai berikut.
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Loo DAFTAR PUSTAKA
Daftor pustakns memunt semua sumber vang dijadikan sebagai scuan doluom
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