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INTISARI 

Perkembangan teknologi informasi yang sangat cepat mendorong kita 

untuk selalu belajar hal baru. Mulai dari sistem operasi, aplikasi berbasis web 
sampai seluk beluk internet yang sangat luas. Khusus untuk sistem operasi, selain 
Windows yang banyak digunakan, ada pula sistem operasi Linux dan turunannya. 

Linux adalah salah satu turunan UNIX yang banyak dipakai. Keistimewaan Linux 
antara lain, free, kemampuan multiuser dan multitasking serta handal untuk 

digunakan dalam lingkungan server. 
Linux datang dalam distrubusi berbasis CD/DVD. Dalam satu paketnya, 

telah terdapat berbagai macam aplikasi pendukung. Misal, aplikasi pengolah kata 

(Open Office), aplikasi pengolah grafis (GIMP), aplikasi Internet (web browser, 
messenger) dan lain- lain. Linux terdiri dari banyak distribusi (distro). Penulis 

menggunakan distro Slackware dalam penelitian ini.  
Bagi seorang pemula yang ingin belajar Linux pertama kali, tentu sangat 

berbeda ketika menggunakan Windows. Oleh karena itulah, penulis membuat 

modifikasi Linux, dalam hal ini Linux Slackware, agar mudah digunakan. 
Berbagai macam modifikasi yang dilakukan antara lain penggunaan software 

Webmin, untuk administrasi sistem berbasis grafis (web), modifikasi desktop 
dengan Compiz Fusion agar terlihat lebih menarik dan compile kernel untuk 
mendapatkan Linux yang sesuai dengan kebutuhan kita. Modifikasi di atas hanya 

untuk mempermudah kita belajar Linux pertama kali. Bagi mereka yang serius 
untuk berpindah ke sistem operasi Linux, wajib mengetahui sistem operasi ini 

secara keseluruhan, termasuk bekerja di lingkungan teks (non grafis) ataupun 
aplikasi server. 

Kata-kunci : Sistem operasi, linux, slackware, migrasi windows-linux, modifikasi 
linux 
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ABSTRACT 

Recently information technology development forced people to learn about 

new innovations. Miscellaneous program such as operation system, web 
application and internet program are widely developed, particularly on operation 
system. Besides the familiar operation system like windows, there is another 

operation system that also broadly used, named Linux. Linux is one of UNIX 
apprentice which has several specialties such as; free license, multiuser and 

multitasking ability and well applied in server environment. 
Linux distributed in CD/DVD, contains of several programs that support 

the Linux uses such as word processor (open office), graphic editor (GIMP), 

internet application (web browser, messenger) and etc. there are many Linux 
distributor called distro. One of the distro named Slackware which is used in this 

research.  
Beginners will find various differences between linux and windows which 

is more familiar for computer users. Therefore, researcher tried to modified 

slackware to make it easy to operate. Here are several modifications done to 
slackware; the uses of webmin to administrate graphic base system, desktop 

modification with compiz fusion to make it more interesting and kernel compile to 
customize linux with user necessity. Those modifications are purposed to make 
easy for beginners. For computer users who are seriously move to linux operation 

system, straight to learn the entire system, including work in non graphic 
environment (text) either server applications.  

Keywords: operation system, linux, slackware, windows-linux migration, linux 
modification. 
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