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INTISARI 

 

Website atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman-halaman 

yang digunakan untuk menampilkan informasi teks, gambar diam atau gerak, 

animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya itu baik yang bersifat statis 

maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait 

dimana masing-masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman 

(hyperlink). 

Teknologi internet merupakan suatu penyajian informasi yang mempunyai 

kemampuan dalam hal kecepatan dan jangkauan fasilitas teknologi internet yang 

mendukung atau disebut dengan jaringan mendunia yang mampu melakukan 

pengaksesan terhadap jutaan pemakai diseluruh dunia dimana jutaan byte 

informasi menjadikan media informasi sebagai pilihan yang tepat dalam 

mempublikaskan informasi diberbagai bidang. Kemampuan internet menyebabkan 

terciptanya website-website yang lebih maju dan modern, seperti pelayanan, 

penulisan buku tamu, pengiriman emai dan sebagainya.  Oleh sebab dari itu 

makan dalam pembahasan ini akan dibahas tentang hobi otomotif yang bearada di 

wilayah yogyakarta. Pada pengemar otomotif beroda dua yang cukup berkembang 

saat ini adalah keberaan komunitas sepeda motor kawasaki ninja yang tergabung 

dalam klub JPN (Jogja Punya Ninja). 

Keunggulan – keunggulan dari perkembangan teknologi informasi seperti 

teknologi internet, maka perlunya adanya wadah komunitas yang dapat diakses 

oleh sapa saja, kapan saja dan dimana aja. Oleh sebab itu website merupakan 

media untuk interaktif dan media informasi seputar otomotif. Pembuatan website 

ini akan dibahas sebagai laporan tugas akhir dengan judul. “Analisis Dan 

Perancangan Sistem Informasi Berbasis Website Pada Klub Sepeda Motor Jpn 

(Jogja Punya Ninja) Di Jogjakarta” 

 

Kata Kunci : Website, Internet, Hyperlink 



ABSTRACT 

 

Website or the site can be interpreted as a collection of pages that are used 

to display text information, still or motion pictures, animation, sound, and or a 

combination of everything good that is static or dynamic that formed a series of 

interconnected buildings where each networks associated with the page 

(hyperlink). 

 Internet technology is a presentation of the information that has the ability 

in terms of speed and reach of Internet technology that supports the facility or 

referred by a worldwide network that is capable of accessing to the millions of 

users around the world where millions of bytes of information as an information 

medium makes the right choices in publish information in various areas. Internet 

capability led to the creation of websites that are more advanced and modern, 

such as service, guest book, email delivery. Almost all companies, whether local, 

national and multinational companies promote their products on the 

internet. Similarly, civic organizations and groups of lovers or a hobbyist in the 

communities in need an interactive forum that is accessible anywhere and 

anytime. By reason of the meal in this discussion will be discussed on the 

automotive hobby stay Yogyakarta area. In the two-wheeled automotive fans a 

sufficiently developed at this time is stay Kawasaki Nnja motorcycle community 

who joined the club, JPN (Jogja Punya Ninja). 

Excellence - the hallmarks of the development of information technologies 

such as Internet technology, the necessity of the existence of a community forum 

that is accessible by said, anytime and anywhere aja. Therefore, a website for 

interactive media and media information on the automobile. Making this website 

will be discussed as a final report with the title.”Analysis and design of website-

based information system on motorcycle club Jpn (jogja punya ninja) in 

Jogjakarta

 

” 

Keywords : Website, Internet, hyperlink,  
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