BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi infonmast belikangan ini berjalan dengan sangat

cepat, bahkan eknolopi in wlang punggung di

A KRG - iannyh. | 1 teknologi
memerhukan . Kehati-hatian  mengifgat feknologi iiformasi adalah

tenty safa banyuk memiliki hal positif dan negatif”

| dan finansial yang tinggi yang tentu saja d

digemarl oleh selurub sspek masyarakat, baik iti darl kalangan atas, kalangan

menengah maupun kalapgan bawah. Musik 1t sendin diciptakan oleh manusia
mempunyai  berbogai maksud dan tujuan vang terkandung di  dolamnya,
diantaranys adalah musik dijadikan sebagai media penyampaian pesan moral,
pendidikan, kritik, humor, nasionalisme dan lain schagainya.



Proses pembustan musik i pada wnumnya dilakukan oleh sebuah tim
kerja yang terdiri dari beberapa orang yang masing-masing mempunyai tugas dan
bagian masing-masing. Dari kega sama indlah dapat terbeniuk sebuah musik yvang

mempunyai nilad seni dan finansial yang tinggei dengan catatan jiks musik tersebut

seseorang ity terbatas, maka jalan keluar terbaik adalah dengan belajar terlebih
dahulu, nomun jika orang terscbut memiliki peralatan vang terbatas namun
memiliki ketersmpilan yang cukup, maka orang tersebut masih dapat menciptakan
sebuah karya musik dengun menggunakan metode yvang akan penulis paparkan
pada skripsi ini.



1.2 Rumusan Masalah

Dari pemaparsn urminn di atas, moka dopat dirumuskan permasalahan

“Bagaimana teknik membuat karys musik digital dengan menggunakan peralatan
yang terbatas dan dilakubkan oleh satu orang saja?™.

1.4 Tujuan Penelitian
Produksi musik selalu sajn menampakkan kemajuan dar tahun ke tabun,
karena musik ity sendin sudah sangst lekat di bati mosyarakat. Musik adalah

sebunh benda yang abstrak_ sehingga tidak ada kepastian sehingga bisa saja suntu



musik itu disukad satu orang, namun tidak disukai oleh orang vang lain.

Proses produksi sebuah musik sdalah sebunh proses yang membutuhkan
keterampilan dan  ketelition, schingga tidak banyak orang yang dapat
memproduksi sebuah karya seni musik. Dari masalah inilah penulis bermaksud

tujuan yang diharapkan.

1.5 Manfaat Penelitian
Musik adalah benda abstrak vang memiliki niai seni dan finansial. Musik
diciptakan manusia mempunyal salu fujusn yang utama yvailu sebagai media

hiburan. Sedang maksud dari penulis sendiri memilih musik digital sebagai objek



penelition adalah korena musik memiliki manfaat sebagai berfkuit :
7 Sebagai media promosi dan informasi.
» Sebagai saruna untuk menyampaikan pesan moral, pendidikan,
kritik, humor dan nasionalisme kepada orang lin.

kemampuan dan tentunys untuk mengenal lebih jaub proses yang
dimaksud teemasuk  Kesulitan  yang  mungkin  ditemui dan
pencanan solusi atas masalah tersebut,

F Interview



Hal ini dilakukan dengan mengajukan pertanyaon pada pihak-
pihiak yang terkait. Sehingga penulis memperoleh informasi yang
bermanfaat untuk menambah pengetshuan serta membantu dalum

penyusunan laporan.

jemis musik, menciptakan aransemen musik, tempo dan durasi. Serta
membandingkan dengan beberapa skripsi lain yang memiliki tema yang
sama namun mengpunakan software vang berbeda,
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Padu bab ini proses produksi mulai dilaksanakan dengan mengikuti alur



vanyg sudah ditentukan pada bab sebelumnya. Isi bab adafah sebuah proses

hingga akhir.
BAB V PENUTLUP
Bab terakhir dari skripsi in csimpulan dari hasil penelitian,



1.8 Jadwal Penelitian

Kegiatan

Pengijuan
Juglul

Bimbingan

Pengumpula
n Bahan

Perancangin

Implementast

Penyusunan
Laporan
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