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INTISARI

Dalam perkembangannya teknologi informasi yang begitu pesat, banyak
perusahaan dalam memperkenalkan perusahaannya menggunakan teknologi
multimedia untuk memperkenalkan perusahaannaya, salah satunya adalah
Aditya Media yang akan meperkenalkan perusahaannya menggunakan fasilitas
multimedia.

Aditya Media merupakan salah satu perusahaan yang sedang berkembang
dan berusaha untuk terus maju dengan berbagai straiegi pemasarannya, antara
lain: promosi dan publikasi untuk memberikan informasi fasilitas dan pelayanan
bagi para konsumen. Pembuatan aplikasi multimedia pada Aditya Media bukan
sebagal pengganti media penyampaian informasi yang selama ini digunakan
seperti poster,spanduk,bilboard,ataupun iklan audio visual. tetapi aplikasi ini
sebagal media pelengkap dari berbagai media penyampaian informasi yang
sudah ada dan digunakan di Aditya Media.

Tujuan membuat multimedia dengan bentuk company profil adalah agar
memudahkan para pengunjung untuk mengetahui tentang informasi-informasi,

fasilitas-fasilitas yang disediakan oleh Aditya Media

Kata kunci : Multimedia Interaktif
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ABSTRACT

In the development of information technology so rapidly, many companies in
introducing the company to use multimedia technology to introduce company.
One of which is to be treat Aditya Media company using a multimedia Fasility.

Aditya Media Is one company that is developing and trying to move forward
with -various marketing strategies, among others: promotion and publicity to
provide information about facilities and services for consumers. Multimedia
application development on Aditya Media is not a substitute for information
delivery media are used such as posters, banners and bilboard, or audio-visual
advertising. But these applications as a complementary media from various media
to deliver information that already exists and is-used in Aditya Media.

With the aim of making a multimedia form of company profiles is to make it
easier for visitors to know about the information, the facilities provided by Aditya
Media.

Keywords : Interactife Multimedia
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