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INTISARI 

 

Saat ini banyak sekali bermunculan kafe internet atau biasa disebut warung 
internet atau warnet. Warnet kebanyakan memiliki pemilihan arsitektur jaringan 
yang berbeda dalam jaringannya. Misalnya saja menggunakan modem router 
langsung sebagai gateway jaringan, menggunakan Internet Connection Sharing 
dari Microsoft Windows, menggunakan Mikrotik RouterOS dan ada juga yang 
menggunakan Linux atau *BSD sebagai gatewaynya. Semua metode di atas 
memiliki kelemahan dan keunggulan masing-masing. 

Rocket.Net pada awalnya menggunakan modem sebagai gatewaynya. Koneksi 
internet Rocket.Net menggunakan Telkom Speedy. Berlangganan paket games 
dengan bandwidth up to 1 Mbps. Rocket.Net sebagian besar menggunakan sistem 
operasi Microsoft Windows XP untuk komputernya. Sistem operasi Windows XP 
di sini masih menggunakan lisensi illegal, waloupun ada sebagian yang sudah 
original. 

Pada skripsi ini, penulis mencoba menganalisa permasalahan yang terjadi 
Rocket.Net. Permasalahan yang terjadi di Rocket.Net adalah bagaimana 
memanfaatkan bandwidth internet sebesar 1 Mbps untuk dibagi kepada 10-15 
klien dengan tidak mengorbankan kenyaman klien dalam melakukan browsing 
internet apabila ada salah satu klien yang melakukan proses download. Sedangkan 
permasalahan yang lain adalah penggunaan sistem operasi dan perangkat lunak 
aplikasi yang berbayar yang menimbulkan pengeluaran biaya yang cukup besar. 

Strategi pemecahannya adalah dengan menerapkan gateway jaringan 
menggunakan Linux yang merangkap sebagai proxy server dan juga banwidth 
management. Sedangkan dari sisi klien adalah menggunakan sistem operasi dan 
perangkat lunak aplikasi berbasis Free Open Source Software. Skripsi ini 
menjelaskan langkah demi langkah bagaimana membangun sistem tersebut. 

 

Kata kunci : Jaringan, Linux, Proxy Server, WebHTB. 
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ABSTRACT 

 

There is now have a lot of internet cafes popping or commonly called internet 
cafes or cafe. Majority internet café have different network architecture selection 
in the network. For example, use direct modem router as a network gateway, 
using Internet Connection Sharing from Microsoft Windows, using Mikrotik 
Router OS and there are those using Linux or * BSD as gateway. All of the above 
methods have advantages and disadvantages of each. 

Rocket.Net initially uses the modem as gateway. Rocket.Net internet connection 
uses the Telkom Speedy. With a subscription games packages with bandwidth up 
to 1 Mbps. Rocket.Net mostly using Microsoft's Windows XP operating system for 
computers. Windows XP operating systems in here still using illegal license, of 
which although some is already an original. 

In this thesis, the writer tries to analyze problems that occur in Rocket.Net. 
Rocket.Net problem that occurs in, among others, is how to utilize Internet 
bandwidth of 1 Mbps to be shared to 10-15 clients with the client does not 
sacrifice comfort in browsing the Internet when there is one client who did the 
download. The other problem is the use of software operating systems and 
applications that are paid to generate significant cost expenditure. 

Solution strategy is to implement a network using a Linux gateway, this gateway 
also serves as a proxy server and also bandwidth management. In terms of the 
client is using the operating system and application software-based Free Open 
Source Software. This thesis is explained step by step how to build these systems.  

 

Keywords: Network, Linux, Proxy Servers, WebHTB. 
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